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Kapitel 11
Ausrustung der Schitzen

Dieser Artikel legt die Art der Bogenausristung fest, die bei WA-Wettbewerben benutzt
werden darf. Die Verantwortung liegt beim Schiitzen, Ausrlstungsgegenstande zu
verwenden, welche den Regeln entsprechen. Jeder  Wettkdmpfer,  der
Ausriistungsgegenstande benutzt, die gegen die WA-Regeln verstoRen, kann aus der Wertung
genommen werden. Nachfolgend werden zundchst die Sonderbestimmungen aufgefihrt, die
nur fur einzelne Schiellarten Geltung haben, und anschliefend die allgemeinen
Bestimmungen, die fur alle SchielRarten gelten.

Die Bestimmungen in Kapitel 21- Para-BogenschiefRen gelten lediglich fur diese Disziplin
und haben im Falle von Unterschieden Vorrang.

11.1. Recurve
Fur die Recurve-Disziplin sind folgende Ausriistungsgegenstande zugelassen:
11.1.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien
und der Bedeutung des Wortes ,,Bogen bei Scheibenwettkimpfen
entspricht, ndamlich ein Gerét, welches aus einem Griffstick/Mittelstiick,
einem Griff (kein Durchschusstyp) und zwei flexiblen Wurfarmen, deren
Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind, besteht. Der Bogen wird
zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt zwischen den
beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schiel}en wird er mit einer Hand am
Griff gehalten, wéhrend die Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen
und ldsen.
11.1.1.1. Mehrfarbige Mittelsticke sowie das Markenzeichen auf der
Innenseite des oberen und unteren Wurfarms oder auf dem
Mittelstiick sind zulassig.
11.1.1.2. Mittelstlicke mit einem Bugel sind zuldssig, vorausgesetzt, der
Blgel berlhrt nicht stdndig die Hand oder das Handgelenk des
Wettkampfers.
11.1.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Zahl von Féaden,
11.1.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein diirfen.
Sie kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fir die Zugfinger,
einem Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht
werden durfen, um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder
zwei Nockpunktmarken, um diesen Punkt festzulegen. An den
beiden Sehnenenden befindet sich je eine Schlinge, die beim
Spannen des Bogens in die Sehnenkerben eingehangt wird.
Zusatzlich darf auf der Sehne eine Vorkehrung angebracht
werden, die als Lippen- oder Nasenmarkierung dient. Die
Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im
Blickfeld des Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine
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Weise eine Zielhilfe durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne),
Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.

11.1.3. Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann und ber mehr als eine vertikale
Halterung verfligen darf, ist erlaubt.

11.1.3.1. Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder

Anlageplatte dirfen sich am Bogen befinden, vorausgesetzt, sie
sind nicht elektrisch oder elektronisch und stellen keine
zusatzliche Zielhilfe dar. Der Druckpunkt darf sich nicht mehr als
4 cm hinter (innen in Richtung Wettkdmpfer) dem Hals des Griffes
(Drehpunkt des Bogens) befinden (4 cm Overdraw).

11.1.4. Ein Hilfsmittel zur Auszugskontrolle, horbar, tastbar oder sichtbar, aber weder

elektrisch noch elektronisch, darf verwendet werden.

11.1.5. Ein Visier zum Zielen ist erlaubt, aber es darf keinesfalls mehr als ein

derartiges Hilfsmittel verwendet werden.
11.1.5.1. Es darf kein Prisma, kein VergroRerungsglas/-glaser und keine

andere VergroRerungsvorkehrung, keine Wasserwaage und auch
keine elektrische oder elektronische Einrichtung enthalten, und es
darf nicht Gber mehr als einen Zielpunkt verfugen.

11.1.5.2. Die Gesamtlange des Visierrings oder des Visierpunkts (Blende,

Tunnel oder Rohre, Visierstab oder irgendeine andere
Verlangerung) darf 2 cm in Zielrichtung des Wettkdmpfers nicht
uberschreiten. Lange faseroptische Visierfaden mussen sich nach
2 cm biegen, wobei sich das andere Ende des Fadens nicht in der
Zielrichtung des Wettkampfers befinden darf.

11.1.5.3. Ein Visier, das am Bogen zum Zielen angebracht ist, darf sowohl

eine Seiten- als auch eine Hohenverstellung haben. Es unterliegt

folgenden Bedingungen:

. Ein Vorbau, an dem das Visier befestigt ist, ist erlaubt;

. Eine Platte oder ein Klebestreifen mit
Entfernungseinstellungen kann als Hilfe zur Einstellung am
Visier angebracht werden, darf jedoch keinerlei zusatzliche
Hilfe bieten;

11.1.6. Stabilisatoren und Schwingungsdampfer am Bogen sind erlaubt.

11.1.6.1. Sie durfen:

J nicht als Sehnenfiihrung dienen;

o nichts als den Bogen berthren;

o keine Gefahr oder Behinderung fiir andere Wettkdmpfer
darstellen.

11.1.7. Pfeile jeder Art dlrfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das

anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,Pfeil bei
Scheibenwettkdmpfen und sie richten keinen unnétigen Schaden an den
Scheibenauflagen und Scheiben an.

11.1.7.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung

und, wenn gewinscht, Bemalung. Der maximale Durchmesser
eines Pfeilschafts betrdgt 9,3 mm (Pfeilumwicklungen (,,Wraps*)
unterliegen dieser Einschrankung nicht, dirfen jedoch nicht langer
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11.1.8.

11.1.9.

sein als 22 cm, gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum
Ende der Pfeilumwicklung). Der Durchmesser der Pfeilspitze darf
maximal 9,4 mm betragen. Alle Pfeile eines Wettkdmpfers missen
auf dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragen. Alle
Pfeile, die in einer Passe benutzt werden, mussen identisch sein
und die gleiche Art und Farbe der Befiederung, Nocken und, wenn
vorhanden, Bemalung aufweisen. Tracer Nocks
(elektrisch/elektronisch beleuchtete Nocken) sind nicht erlaubt.

Fingerschutz in Form von Fingertape, Schiehandschuh (mit oder ohne

Handgelenkband), Fingertab oder einer Kombination aus unterschiedlichen

Fingerschutz-Elementen zum Ziehen und L&sen der Sehne ist erlaubt,

vorausgesetzt, es sind keine Hilfsmittel zum Ziehen und Lésen der Sehne

enthalten.

11.1.8.1. Der Fingerschutz darf beinhalten: eine Ankerplatte zu Ankern,
Daumen- oder Fingerauflagen fir die Nicht-Zugfinger,
Fingerschlaufen um die Finger zur Befestigung des Fingerschutzes
an der Hand, Fingertrenner, um das Einklemmen des Pfeils zu
verhindern, Tabplatte/n  zum Zusammenhalten  des
Tabmaterials/der verschiedenen Lagen und Erweiterungen der
Platte zur gleichbleibenden Handplatzierung. Der Fingerschutz
kann aus einer beliebigen Anzahl an Lagen und Materialien
bestehen. Kein Teil des Fingerschutzes darf sich zwischen
Daumen und Fingern um die Hand erstrecken oder uber das
Handgelenk hinaus und darf auch nicht die Beweglichkeit des
Handgelenks einschranken. An der Bogenhand darf ein normaler
Handschuh, Faustling oder Ahnliches getragen werden, dieser darf
jedoch nicht fest mit dem Bogengriff verbunden sein.

Fernglaser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile dirfen verwendet werden,

11.1.9.1. sofern sie fir die anderen Wettkampfer kein Hindernis darstellen.

11.1.9.2. Die Stative mussen so eingestellt sein, dass der héchste Teil des
Stativs einschlielRlich Fernglas nicht tber die Achselhdhle der
Wettkdmpfer hinausragt.

11.1.9.3. Gewohnliche Brillen, Schielbrillen und Sonnenbrillen dirfen
getragen werden. Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse
oder einer @hnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine
Markierung, die in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann,
aufweisen.

11.1.9.4. Muss der Schiitze sein nicht als Zielauge dienendes Auge oder das
Brillenglas fiir dieses Auge abdecken, so kann er Folie oder
Klebeband verwenden, um seine Sicht einzuschrénken oder er darf
eine Augenklappe verwenden.

11.1.10. Zubehdorartikel sind zugelassen:

11.1.10.1. einschlieBlich  Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge,
Fingerschlinge und Girtel-, Huft- oder Bodenktcher. Hilfsmittel,
um einen FulR oder einen Teil des FuBes zu erhdhen, auch als Teil
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des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere Wettkampfer auf der
SchieBlinie nicht behindern und nicht mehr als 2 cm Uber die
Schuhsohle hinausragen. Hilfsmittel zur Anzeige des Windes
(nicht elektrisch oder elektronisch) dirfen an der Ausristung
befestigt werden (z.B. leichte Féaden).

11.2. Fur die Compound-Disziplin sind alle nachfolgend aufgelisteten Ausristungsteile
erlaubt. Zusétzliche Ausriistungsgegenstande jeglicher Art, soweit sie nicht elektrisch
oder elektronisch sind, die Sicherheit nicht gefahrden und die anderen Wettkampfer
nach vernlinftigem Ermessen nicht stéren, sind zuléssig.

11.2.1.

11.2.2.

11.2.3.

11.2.4.

11.2.5.

Ein Compoundbogen ist ein Bogen, dessen Mittelstiick vom Durchschusstyp

sein kann und dessen Auszug mechanisch durch ein System von

Flaschenzugrollen oder Exzenterrollen verandert wird. Der Bogen wird mit

einer oder mehreren Sehne(n) gespannt, die, je nach Konstruktionsprinzip,

direkt zwischen den beiden Sehnenkerben der Wurfarme verlaufen oder an

den Exzenterrollen, an den Bogenkabeln oder anders befestigt sind. Kein

Ausristungsgegenstand darf elektrisch oder elektronisch sein.

11.2.1.1. Das Zuggewicht darf 60 Ibs nicht tiberschreiten.

11.2.1.2. Kabelabweiser sind erlaubt.

11.2.1.3. Mittelstiicke mit einem Bligel oder gespaltene Kabel sind zulassig,
vorausgesetzt, diese berlGhren nicht stdndig die Hand, das
Handgelenk oder den Bogenarm des Wettkampfers.

11.2.1.4. Eine Sehne jeglicher Art, die mit mehreren Wicklungen flr
Nockpunkte versehen sein kann sowie mit anderen Vorkehrungen,
wie zum Beispiel eine Lippen- oder Nasenmarke, ein Peepsight
(Lochvisier in der Sehne), eine Vorrichtung zur Ausrichtung des
Peepsight, Schlingen fiir das Release, Sehnendampfer, Gewichte an
der Sehne etc. sind zuléssig.

11.2.1.5. Der Druckpunkt der Pfeilauflage, welche verstellbar sein kann, darf
sich nicht weiter als 6 cm hinter (innen in Richtung Wettkdmpfer) dem
Hals des Griffes (Drehpunkt des Bogens) befinden (6 cm Overdraw).

11.2.1.6. Stabilisatoren sind in beliebiger Anzahl erlaubt, dirfen jedoch
nichts anderes als den Bogen berihren.

Auszugskontrollen, horbar, fihlbar und/oder sichtbar, durfen verwendet

werden, vorausgesetzt, sie sind nicht elektrisch oder elektronisch.

Ein Visier, das am Bogen angebracht ist,

11.2.3.1. darf sowohl eine Seiten- und eine Hohenverstellung als auch eine
(Wasser-) Waage und/oder VergroRerungslinsen und/oder Prismen
enthalten.

11.2.3.2. Der/Die Zielpunkte dirfen ein Visierstab aus optischem
Plastikfasermaterial und/oder ein chemisches Gliihstabchen sein.
Das Gluhstabchen muss umhdllt sein, so dass andere Wettkdmpfer
nicht gestort werden.

Eine Ablasshilfe darf benutzt werden, vorausgesetzt, sie ist nicht am Bogen

befestigt. Jede Art von Fingerschutz darf verwendet werden.

Die folgenden Einschrankungen finden Anwendung:

e Artikel 11.1.7. und Artikel 11.1.7.1.;
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e Artikel 11.1.8.1.;

e Artikel 11.1.9., eingeschrankt durch Artikel 11.1.9.1, 11.1.9.2. und
Artikel 11.1.9.3;;

e Artikel 11.1.10.1,;

e  Peep Elimination“-Visiere durfen in der Compound-Disziplin
geschossen werden unter der Voraussetzung, dass ein derartiges
Visier keine elektrischen oder elektronischen Ausrlstungsteile
enthalt.

11.3. In beiden Disziplinen sind folgende Ausristungsteile nicht erlaubt:
11.3.1. Jegliche Art von elektronischen oder elektrischen Geréten, welche an der

Ausristung des Schiitzen befestigt werden kdnnen.

11.3.2. Jegliche Art von elektronischen Sprachkommunikationsgeraten, Kopfhdrern

oder Hilfsmitteln zur Larmreduzierung vor der Wartelinie. Die Benutzung von
elektronischen Geraten zur Uberwachung von physiologischen Daten, wie
zum Beispiel am Handgelenk getragene Fitness-Tracker, Smartwatches und
Herzfrequenz-Brustgurte, sind zuléssig und die Daten durfen elektronisch zum
gekoppelten elektronischen Gerat Ubertragen werden, wenn das
Uberwachungsgerat am Athleten nicht visuell beeintrachtigend ist (z. B. keine
Gerate zur Blickbewegungsregistrierung, keine am Kopf angebrachten EEG-
Gerate etc.). Mobile Geréate, wie zum Beispiel Mobiltelefone, sind vor der
Wartelinie erlaubt fir die Benutzung von Software, die es dem Schiitzen
lediglich ermdglicht, Pfeileinschlage auf der Scheibe aufzuzeichnen, wie es
auch mit Papier und Stift méglich ist. Software, die dem Schiitzen dabei
behilflich ist, Anpassungen des Visiers vorzunehmen, ist auf dem
Wettkampffeld verboten (dies schlie3t jeden Bereich vor und hinter der
Schiel3linie bis zum Zuschauerbereich ein).

11.3.3 Camouflage-Farben jeglicher Art in der Ausriistung des Schiitzen sind

verboten.

11.4. Bei Olympischen Spielen sind auf dem Wettkampffeld keine elektronischen
Kommunikationsgerate zuldssig, sofern sie nicht vom Organisationskomitee bendtigt

werden.
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Kapitel 12
Schief3en und Verhaltensweisen

12.1. Jeder Schutze schief3t seine Pfeile in Passen zu je drei oder sechs Pfeilen, soweit nicht
anders festgelegt.
Im Freien:
e Auf lange Distanzen sowie in Olympischen und Compound-Qualifikationsrunden
werden sechs Pfeile pro Passe geschossen;
e Auf kurze Distanzen werden drei oder sechs (bei Weltmeisterschaften verpflichtend)
Pfeile pro Passe geschossen;
¢ Inder Matchrunde des Einzelwettbewerbs werden drei Pfeile pro Passe geschossen.
In der Halle:
o Aufalle Distanzen werden drei Pfeile pro Passe geschossen;
e Inder Matchrunde des Einzelwettbewerbs werden drei Pfeile pro Passe geschossen.

12.1.1. Die einfache 1440-Runde kann an einem Tag oder an zwei
aufeinanderfolgenden Tagen geschossen werden. Wird eine Runde tber zwei
Tage geschossen, dann werden die zwei langeren Entfernungen am ersten Tag
und die zwei kirzeren Entfernungen am zweiten Tag geschossen oder
umgekehrt.

12.1.2. Die Doppel-1440-Runde wird an aufeinanderfolgenden Tagen geschossen.

12.1.3. Die Olympische Runde wird geschossen wie in Artikel 4.5.1.4. in Buch 2
beschrieben.

12.1.4. Die Compound-Matchrunde wird geschossen wie in Artikel 4.5.1.4. in Buch 2
beschrieben.

12.2. Einem Schiitzen steht eine bestimmte Schiel3zeit zum Schielen einer Passe zur
Verfugung.
12.2.1. Einem Wettk&mpfer stehen maximal zwei Minuten zum SchielRen einer Passe

12.2.2.

12.2.3.

von drei Pfeilen zur Verflgung. Einem Wettkdmpfer stehen maximal vier
Minuten zum Schief3en einer Passe von sechs Pfeilen zur Verfligung.

Ein Pfeil, der vor oder nach dem Signal fiir die Begrenzung der Schie3zeit oder
auBerhalb der Reihenfolge beim abwechselnden SchielRen geschossen wird, gilt
als Bestandteil dieser Passe, und der Schiitze oder die Mannschaft verliert den
hdchsten zahlenden Pfeil fiir diese Passe, der als Fehlschuss gewertet wird.
Wird ein Pfeil auf dem Wettkampffeld geschossen, nachdem der SchieRleiter
das Trainingsschielen auf dem Wettkampffeld offiziell beendet hat (d.h.
nachdem die Pfeile gezogen worden sind) oder wird ein Pfeil vor Beginn des
Schiellens oder in der Pause zwischen den Entfernungen oder Runden auf dem
Wettkampffeld absichtlich oder unabsichtlich geschossen, so verliert der
Wettkdmpfer den hochsten zahlenden Pfeil der nachsten z&hlenden Passe.

Der Schreiber muss alle Pfeilwerte dieser Passe (drei bzw. sechs Pfeile)
notieren, jedoch wird der hdchste Pfeilwert gestrichen. Dieser Eintrag ist durch
einen Kampfrichter und den betreffenden Schiitzen abzuzeichnen.
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12.2.4. Im Falle eines von einem Kampfrichter bestatigten technischen Defekts
(wahrend der Qualifikationsrunde) oder von medizinischem Personal
bestatigter gesundheitlicher Probleme kann zusatzliche Zeit zugestanden
werden zum Beheben des technischen Defekts oder zum Wechseln der
beschadigten Ausrustung oder zur arztlichen Versorgung und um festzustellen,
ob der Wettkdmpfer ohne fremde Hilfe weiterschieRen kann. Die maximale Zeit
zum NachschieRBen der entsprechenden Pfeile betragt jedoch 15 Minuten (unter
Einhaltung der regularen SchieBreihenfolge und -zeit im normalen
Wettkampfverlauf) oder zwei Passen zu je sechs Pfeilen fir das Schielfen im
Freien oder drei Passen zu je drei Pfeilen fur das SchielRen in der Halle, je
nachdem, was zuerst beendet ist. Der Schitze muss bei der né&chsten
Gelegenheit die entsprechende Anzahl von Pfeilen unter der Aufsicht eines
Kampfrichters nachschiel3en.
12.2.4.1. Im Falle eines technischen Defekts muss der Schiitze von der

Schief3linie zuricktreten und einen Kampfrichter rufen.

12.2.5. Die Reihenfolge des Schiel’ens kann zum Beheben eines technischen Defekts
oder zum Zweck einer medizinischen Behandlung zeitweilig geandert werden.

12.2.6. In der Olympischen, Compound- oder Hallen-Matchrunde wird keine
zusatzliche Zeit zur Beseitigung eines Technischen Defekts oder zur Behandlung
gesundheitlicher Probleme zugestanden. Der betreffende Wettkampfer kann
jedoch die SchieBlinie verlassen, um das Problem zu beheben, und dann den
oder die (Ubrigen Pfeile schieBen, wenn es die Zeit erlaubt. Im
Mannschaftswettbewerb  kénnen die anderen  Mannschaftsmitglieder
inzwischen schieRen.

12.2.7. Die Ergebnisse von Einzelschiitzen oder Mannschaften, die ein Freilos haben
oder deren Gegner zu Beginn des Matches nicht angetreten sind, werden nicht
aufgeschrieben. Sie ricken in die nachste Runde vor. Bei internationalen
Wettkampfen durfen sie auf dem Trainingsplatz oder auf einem unbenutzten Teil
des Wettkampffeldes trainieren. Bei anderen Wettbewerben konnen sie auf den
zugewiesenen Scheiben trainieren, wenn kein Trainingsplatz neben dem
Wettkampfplatz vorhanden ist.

12.2.8. Bei einem Freilos ist das Schie3en von Trainingspfeilen auf dem Wettkampffeld
im Einzelwettkampf auf drei Pfeile pro Passe und auf drei Satze fur Recurve
sowie auf flinf Passen fir Compound beschrankt. Beim Mannschaftsschiel3en ist
es begrenzt auf sechs Pfeile (zwei Pfeile pro Wettkdmpfer) pro Passe und auf
drei Satze fir Recurve sowie auf vier Passen fiir Compound beschrénkt. Schief3t
ein Schitze oder eine Mannschaft mehr als drei-PietHe die angegebene Anzahl
an Pfeilen pro Passe, nachdem er oder sie von einem Kampfrichter verwarnt
wurde, kann der Schiitze oder die Mannschaft vom weiteren TrainingsschieRRen
auf dem Wettkampffeld ausgeschlossen werden. Dieser Verstol3 hat jedoch keine
Auswirkungen auf das nachste Match.

12.3. Wettk&mpfer dirfen den Bogenarm nicht heben, bevor das Signal fir den Beginn der

Schiel3zeit gegeben wird.

12.4. Mit Ausnahme von Korperbehinderten mussen Wettkampfer aufrecht stehend ohne
Stltze schiefl3en, wobei sich ihr Kérper tber der SchieRlinie befinden muss.
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12.5. Unter keinen Umsténden darf ein Pfeil noch einmal geschossen werden.

12.6.

12.7.

12.8.

12.9.

12.5.1. Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn:

e der Pfeil vom Bogen herunterfallt oder bei einem Fehlschuss ein Teil des
Pfeilschaftes innerhalb des Bereiches zwischen SchieRlinie und der 3-
Meter-Linie liegen bleibt, vorausgesetzt, es handelt sich nicht um einen
Abpraller;

e die Scheibenauflage oder die Scheibe umfallen. Die Kampfrichter ergreifen
die fur notwendig erachteten Malinahmen und stellen die zum SchielRen der
jeweiligen Zahl von Pfeilen angemessene Zeit zur Verfligung. Wenn die
Scheibe nur auf den Boden rutscht, so bleibt es den Kampfrichtern
uberlassen, zu entscheiden, welche Malinahme, wenn berhaupt nétig, sie
ergreifen.

Wahrend ein  Wettkdmpfer auf der Schiellinie steht, darf er von den
Mannschaftsbetreuern auf nicht-elektronischem Weg schieRtechnische Hilfe oder
Informationen bekommen, vorausgesetzt, die anderen Wettkdmpfer werden nicht
gestort.

12.6.1. Im Mannschaftswettbewerb dirfen sich die Mitglieder der Mannschaft sowie
der Trainer gegenseitig mindlich unterstiitzen, ob sie auf der SchieRlinie stehen
oder nicht. Wahrend des SchielBens darf der Trainer die Schiitzen nur aus
seinem Aufenthaltsbereich heraus unterstutzen.

Kein Wettkdmpfer darf die Ausriistung eines anderen Wettkdmpfers ohne dessen
Einwilligung beriihren. Schwere Verstolle konnen dazu fihren, dass Strafen
ausgesprochen werden.

Rauchen, darin eingeschlossen das Rauchen mit elektrischen Zigaretten, innerhalb und
vor dem Aufenthaltsbereich fir Wettkdmpfer ist nicht erlaubt.

Der SchieRleiter muss daruber informiert werden, falls ein Schitze beim Spannen des
Bogens eine Technik anwendet, die es nach Ansicht der Kampfrichter méglich macht,
dass ein Pfeil, der unbeabsichtigt gelést wird, Uber die Sicherheitszone oder
Sicherheitsvorkehrungen (Sicherheitszone, Netz, Schutzwall usw.) hinausfliegt. Wenn
ein Wettk&mpfer darauf besteht, eine derartige SchieRtechnik zu verwenden, wird er im
Interesse der Sicherheit vom Leitenden Kampfrichter des Turniers oder vom
Schielleiter aufgefordert, das Schiel3en sofort einzustellen und den Wettkampfplatz zu
verlassen.

12.10. Kein Schitze darf seinen Bogen mit oder ohne Pfeil ausziehen, wenn er nicht auf der

SchieBlinie steht. Wenn ein Pfeil aufgelegt wird, muss der Schitze in Richtung der
Scheiben zielen, nachdem er sich zuvor vergewissert hat, dass das Wettkampffeld vor
und hinter den Scheiben frei ist.

01. April 2019
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Kapitel 13
Reihenfolge des Schiel3ens und
Zeitkontrolle

13.1. Ein, zwei oder beim SchieRen im Freien drei Wettkdmpfer kdnnen gleichzeitig auf die
gleiche Scheibe schiefen.

13.1.1.  Wenn vier Wettkampfer paarweise auf eine Scheibe schieRen, wird wie folgt
durchgewechselt: AB - CD; CD - AB; AB - CD etc.

13.1.2.  AuBer in der Matchrunde kann die Position der Wettkampfer auf der
Schief3linie durch gegenseitige Abmachung festgelegt werden, vorausgesetzt,
alle Wettkdmpfer der betreffenden Scheibe haben einen Kampfrichter vor
Beginn des SchieRens der entsprechenden Entfernung darber informiert.
Wurden keine entsprechenden Abmachungen getroffen, sind die Positionen
auf der SchieRlinie, wenn zwei, drei oder vier Wettkampfer auf die gleiche
Scheibe schiellen, wie folgt festgelegt:

- Schiitze A schiel3t links, Schiitze B rechts;

- Schiitze A schieft links, Schutze B in der Mitte und Schiitze C rechts;

- die Schiitzen A und C schiefRen links und die Schiitzen B und D rechts, wenn
abwechselnd AB und CD geschossen wird;

Falls keine entsprechenden Abmachungen getroffen wurden, sind die
Positionen auf der Schiellinie, wenn auf Mehrfach-Auflagen geschossen
wird, wie folgt:

- Wenn zwei Schutzen auf zwei Auflagen schieRen, schiefit Schitze A auf die
linke und Schiitze B auf die rechte Auflage;

- Wenn drei Schutzen auf drei Auflagen schielRen, schiet Schitze A auf die
linke untere Auflage, Schitze B auf die obere Auflage und Schiitze C auf die
rechte untere Auflage;

- Wenn vier Schitzen auf vier Auflagen schief3en, schief3t Schiitze A auf die
linke obere, B auf die rechte obere, C auf die linke untere und D auf die
rechte untere Auflage;

- Wenn vier Schiitzen auf vier vertikale Dreifachauflagen schieRen, schief3t
Schutze A auf die erste Auflage, Schiitze B auf die dritte, Schiitze C auf die
zweite und Schiitze D auf die vierte von links, wenn in der Reihenfolge AB
und CD abwechselnd geschossen wird.

Wenn im Mannschaftswettbewerb in der Halle im Dreieck angeordnete
Dreifachauflagen verwendet werden, schielt jedes Mannschaftsmitglied
seine zwei Pfeile in beliebiger Reihenfolge, je einen Pfeil pro Scheibenbild.

13.1.3.  Im Mannschaftswettbewerb der Hallen-Matchrunde schief3t jede Mannschaft
auf zwei Dreifachauflagen. Werden im Dreieck angeordnete
Dreifachauflagen verwendet, befinden sich die Mitten der unteren
Scheibenbilder auf 130 cm Hohe.
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13.1.4.

Eine Mannschaft besteht aus den drei hochstplatzierten (bei gemischten
Mannschaften den zwei  hdochstplatzierten) — Wettkdmpfern  der
Qualifikationsrunde, es sei denn, der Mannschaftsfihrer informiert den
SchieBleiter oder den Leitenden Kampfrichter spatestens eine Stunde vor
Beginn der n&chsten Runde in schriftlicher Form Uber die Auswechslung
eines Wettkampfers. Dieser Wettkdmpfer muss die Qualifikationsrunde
mitgeschossen haben. Im Falle einer Auswechslung werden nur an die
Wettkdmpfer Medaillen vergeben, die den Mannschaftswettbewerb
geschossen haben. Eine Missachtung dieser Regel fuhrt zur
Disqualifizierung der Mannschaft.

13.2. Bei Weltmeisterschaften, Weltcups und anderen groRen internationalen Wettkdmpfen:
13.2.1. gilt im Einzelwettbewerb der Olympischen, Compound- und Hallen-Match-

Runde:

. Bei den Matchpaarungen schieft in den Ausscheidungs- und
Finalrunden der Wettkdmpfer eines Matches, welcher in der
Auswahltabelle oben eingetragen ist, auf der linken Seite (siehe
Abbildung 1: Auswahltabelle 1A (104 Wettkampfer, Freilose sind
erlaubt)).

Die Anordnung der Scheiben im Fortgang des Wettkampfes richtet sich
nach den Bedurfnissen des Veranstalters;

. In der 1/48, 1/32, 1/24 und 1/16-Ausscheidungsrunde (auch in der
Halle) kdnnen zwei Wettkdmpfer auf eine Scheibe schieRen, in der 1/8-
Ausscheidungsrunde schiellt jeder Wettkampfer auf seine eigene
Scheibe. Die Wettkdmpfer gehen zur Trefferaufnahme an die Scheibe vor
und holen ihre Pfeile.

. In der Finalrunde (Einzelmatches, abwechselndes Schiellen) schief3t
jeder Wettkampfer auf seine eigene Scheibe, nach der Passe geht er
nicht zur Scheibe und nimmt nicht an der Trefferaufnahme und dem
Ziehen der Pfeile teil. Vielmehr lasst er durch einen personlichen,
vorher von ihm bestimmten Vertreter die Trefferaufnahme tberwachen
und die Pfeile ziehen. Die Pfeile werden den Wettkdmpfern nach der
zweiten Passe/dem zweiten Satz und allen folgenden Passen/Satzen
zurlickgebracht.

. In der Matchrunde des Einzelwettbewerbs, wenn abwechselnd
geschossen wird, bestimmt der hoherplatzierte Wettkdmpfer der
Qualifikationsrunde die Reihenfolge des SchieRens in der ersten
Passe/dem ersten Satz. Der Wettkampfer mit der niedrigeren Anzahl an
Satzpunkten bei Recurveschitzen und der Wettkampfer mit dem
niedrigeren Gesamtergebnis bei Compoundschiitzen beginnt in der
folgenden Passe/dem folgenden Satz mit dem Schieen. Besteht
Gleichstand, beginnt in der nachsten Passe oder im Stechen der Schiitze
mit dem Schiel3en, der in der ersten Passe/dem ersten Satz mit dem
Schiellen begonnen hat.
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13.2.2. Im Mannschaftswettbewerb (beide Mannschaften schiel3en gleichzeitig):

13.2.3.

Die linke/rechte Position wahrend des Matches wird durch die Match-
Auswabhltabelle bestimmt. Die Mannschaft, welche bei einer Paarung (in
der Auswahltabelle) oben eingetragen ist, schieRt auf der linken Seite
dieses Matches. Die Anordnung der Scheiben im Fortgang des
Wettkampfes richtet sich nach den Bediirfnissen des Veranstalters;

Alle Mitglieder beider Mannschaften stehen zu Beginn jeder Passe ihres
Matches hinter der 1-Meter-Linie. Erst wenn der SchieRleiter das Signal
flr den SchielBbeginn gibt, darf der erste Wettkampfer die 1-Meter-Linie
Uberschreiten;

Die Mitglieder einer Mannschaft schieRen in beliebiger Reihenfolge je
zwei Pfeile;

Nur ein Wettkdmpfer steht auf der SchielRlinie, wahrend die beiden
anderen Wettkdmpfer hinter der 1-Meter-Linie warten. Nur ein
Wettkampfer darf sich vor der 1-Meter-Linie aufhalten;
Rollstuhl-Wettkampfer brauchen wahrend des Matches die Schiel3linie
nicht zu verlassen. Sie signalisieren, dass sie mit dem Schiel3en fertig
sind, indem sie eine Hand tber den Kopf heben (siehe Artikel 21. Para-
Bogenschielien);

Ein Wettkdmpfer darf seinen Pfeil erst aus dem Kdcher ziehen, wenn er
auf der Schief3linie steht.

Bei Matches im Compound-Mannschaftswettbewerb durfen die
Wettkdmpfer ihr Release erst in die Sehne einhaken, wenn sie auf der
SchieBlinie stehen und das Signal fr den Beginn des SchieRRens gegeben
wurde. Steht der Wettkdmpfer auf der Schiel3linie und das Signal fiir den
Beginn des Schiel’ens wurde gegeben, kann das Release entweder bevor
oder nachdem der Pfeil eingenockt wurde, eingehakt werden. Diese
Einschrankung gilt nicht fir Para-Wettkdmpfer, deren Klassifizierung
ein Mund-Release erlaubt, das standig mit der Sehne verbunden ist;
VerstoRe gegen die Mannschaftsregeln werden gemall Artikel 15.
Folgen von Regelverstolen geahndet.

Im Mannschaftswettbewerb gilt in der Finalrunde Folgendes (bei

abwechselndem SchielRen):

Die Mitglieder beider Mannschaften stehen zu Beginn jeder Passe ihres
Matches hinter der 1-Meter-Linie.

Die hoherplatzierte Mannschaft der Qualifikationsrunde bestimmt die
Reihenfolge des Schieens in der ersten Passe. Die Mannschaft mit der
niedrigeren Anzahl an Satzpunkten bei Recurve und mit dem niedrigeren
Gesamtergebnis bei Compound beginnt in der folgenden Passe mit dem
SchieBen. Sind die Mannschaften ringgleich, so beginnt diejenige mit
dem SchieRen, welche in der ersten Passe mit dem Schieen begonnen
hat.

Beim abwechselnden Schieen im Mannschaftswettbewerb miissen die
Mannschaftsmitglieder nach jedem Schuss durchwechseln, so dass jedes
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Mannschaftsmitglied am Ende jeder Phase der Rotation je einen Pfeil
geschossen hat.

o Wenn die erste Mannschaft drei Pfeile (zwei Pfeile bei gemischten
Mannschaften) geschossen hat und der Wettkampfer hinter die 1-Meter-
Linie zurtickgekehrt ist, wird die Uhr dieser Mannschaft angehalten und
die restliche Zeit wird angezeigt.

o Sobald das Ergebnis des zuletzt geschossenen Pfeils der zuerst
schiefenden Mannschaft auf der Anzeigetafel erscheint, wird die Uhr
der zweiten Mannschaft gestartet und der erste Wettkdmpfer dieser
Mannschaft darf die 1-Meter-Linie Gberschreiten und mit dem Schief3en
beginnen;

o Dieser Vorgang wird wiederholt, bis jede Mannschaft sechs Pfeile (vier
flr gemischte Mannschaften) geschossen hat oder die Zeit abgelaufen
ist.

o Die Mannschaft, die in der ersten Passe mit dem SchielRen begonnen hat,
beginnt auch im Stechen. Die Mannschaften schielen abwechselnd je
einen Pfeil pro Mannschaftsmitglied.

13.3. Bei anderen Turnieren:
13.3.1. Fir die Olympische- und Compound-Matchrunde gilt Artikel 13.2. mit
folgenden Ausnahmen:

o In der 1/8-Ausscheidungsrunde kann der Veranstalter einen oder zwei
Wettkampfer auf eine Scheibe schieBen lassen. Diese gehen zur
Trefferaufnahme und zum Ziehen der Pfeile an die Scheibe vor;

o Im 1/4-Finale wird ein Wettkdmpfer pro Scheibe eingeteilt. Nach
Bedarf des Veranstalters konnen die Matche gleichzeitig geschossen
werden. In diesem Fall gehen die Wettkampfer zur Trefferaufnahme
und zum Ziehen der Pfeile an die Scheibe vor. Sollten nicht geniigend
Countdown-Uhren zur Verfugung stehen, um fir jedes Match die Zeit
einzeln zu nehmen, so nimmt der Schief3leiter die Zeit fur alle Matche
gleichzeitig.

o Bei allen anderen Finalrunden (Einzelmatche, abwechselndes
Schiel3en) schiel3t jeder Wettkampfer auf seine eigene Scheibe und geht
nach der Passe nicht zur Scheibe vor. Er lasst durch einen vorher von
ihm bestimmten Vertreter die Trefferaufnahme tUberwachen und die
Pfeile ziehen. Die Pfeile werden den Wettkampfern nach der zweiten
und allen folgenden Passen zuriickgebracht.

13.4. Schiel3zeit und Zeitgrenzen:

13.4.1. 20 Sekunden stehen einem Wettkdmpfer zum SchieRen eines Pfeils
(einschlieBlich Stechen) zur Verfugung, wenn in der Olympischen, der
Compound- und Hallen-Matchrunde in der Matchrunde abwechselnd
geschossen wird.

13.4.2. 30 Sekunden stehen einem Para-Wettkdmpfer zum Schiefen eines Pfeils
(einschlieRlich Stechen) zur Verfligung, wenn bei einem Para-Wettkampf in
der Matchrunde abwechselnd geschossen wird.

13.4.3. 40 Sekunden stehen einem Wettkdmpfer zur Verfligung:
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13.4.4.

13.4.5.

13.4.6.

13.4.7.

13.4.8.

o zum Schiefen eines Pfeils im NachschieRen;
o zum SchieRen eines Pfeils im Stechen;
o fir gemischte Mannschaften im Stechen, um ihre zwei Pfeile zu
schielen.
Eine Minute Zeit steht einer Mannschaft im Stechen zum SchiefRen von drei
Pfeilen, pro Wettkdmpfer ein Pfeil, im Mannschaftswettbewerb zur
Verfugung.
80 Sekunden stehen einer gemischten Mannschaft zum SchieRen von vier
Pfeilen, zwei pro Wettkdmpfer, zur Verflgung.
Zwei Minuten Zeit stehen einem Wettkdmpfer zum Schiel3en einer Passe von
drei Pfeilen oder einer Mannschaft zum SchieRen von sechs Pfeilen zur
Verfligung;
Vier Minuten stehen einem Wettkdmpfer zum Schiel3en einer Passe von sechs
Pfeilen zur Verflgung.
Die Zeitgrenze kann unter auRergewdhnlichen Umstanden verlangert werden.

13.5. Visuelle und akustische Kontrolle der Zeitgrenzen.

13.5.1.

13.5.2.

Wenn das SchieRen mit einer Ampelanlage kontrolliert wird (aufRer in der
Finalrunde der Olympischen, Compound- und Hallen-Matchrunde), gilt:

ROT - Der SchieBleiter gibt ein zweimaliges akustisches Signal, damit alle
Wettkdmpfer, die an der Reihe sind zu schielen (AB, CD bzw. alle drei
Wettkampfer), sich gleichzeitig auf die Schiel3linie begeben (auBer im
Mannschaftswettbewerb).

GRUN - Beim Umschalten der Ampel nach 10 Sekunden auf Griin gibt der
Schiel3leiter mit einem einmaligen akustischen Signal das SchieRen frei.

GELB - Die Ampel schaltet auf Gelb, wenn nur noch 30 Sekunden Schiel3zeit
bleiben, auBer in der Finalrunde der Olympischen Runde, wenn abwechselnd
geschossen wird.

ROT - Die Ampel schaltet auf Rot, wenn die Schiel3zeit (siehe Artikel 13.4)
abgelaufen ist, und ein zweimaliges akustisches Signal zeigt an, dass das
SchieRen einzustellen ist, auch wenn noch nicht alle Pfeile geschossen wurden.
Jeder Wettkampfer, der sich noch auf der SchielRlinie befindet, muss
unverziglich hinter die Wartelinie zurlicktreten. Die nachsten Wettkampfer, die
mit dem SchieRen an der Reihe sind, gehen zur Schiellinie vor, nehmen ihren
Platz ein und warten darauf, dass mit Grin das Schief3en freigegeben wird. Dies
wiederholt sich wie oben ausgefihrt, bis alle Wettkdmpfer geschossen haben.
Wenn sechs Pfeile in zwei Passen zu drei Pfeilen geschossen werden, wiederholt
sich der Vorgang, bevor zur Trefferaufnahme vorgegangen wird. Wenn nach
der notwendigen Anzahl an Pfeilen die Ampel auf Rot umschaltet, gibt ein
dreimaliges akustisches Signal an, dass die Wettkdmpfer zur Trefferaufnahme
vorgehen.

Wenn das SchielBen mit Tafeln kontrolliert wird, ist es notwendig, dass zwei
Tafeln so platziert sind, dass die gleiche Farbe der Tafel (einfarbig Gelb oder
Grin) gleichzeitig auf beiden Seiten des Wettkampffeldes zu sehen ist. Die
GELBE Seite wird den Wettkampfern zugewandt als Warnung, dass nur noch
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13.6.

13.7.

13.8.

30 Sekunden Schiel3zeit zur Verflgung stehen. Sonst ist den Wettkdmpfern
immer die GRUNE Seite der Tafel zugewandt.

13.5.3. Sobald die Schiefflinie von allen Wettkdmpfern, nachdem diese ihre Pfeile
geschossen haben, freigemacht worden ist, ist sofort das entsprechende Signal
zum Wechseln oder zur Trefferaufnahme zu geben.

13.5.4. Wenn mehr als ein Match gleichzeitig auf dem Wettkampffeld stattfindet und
abwechselnd geschossen wird, darf nach dem Beginn des Schielens kein
weiteres akustisches Signal gegeben werden, um den Beginn der jeweiligen
Schiel3zeit anzuzeigen.

Kein Wettkampfer darf die SchieBlinie betreten, auller auf das entsprechende Signal

hin.

13.6.1. 10 Sekunden Zeit stehen zur Verflgung, damit die Wettkdmpfer die Schiellinie
freimachen und die folgenden Wettkédmpfer, die an der Reihe sind, ihre Platze
auf der SchieBlinie einnehmen kdénnen. Dies wird durch ein zweimaliges
akustisches Signal und die rote Ampel angezeigt.

13.6.2. Wenn beim MatchschieRen im Einzelwettbewerb abwechselnd je ein Pfeil
geschossen wird, begeben sich beide Wettkampfer bei dem Warnsignal fir die
Vorbereitungszeit von 10 Sekunden auf die Schief3linie. Nach 10 Sekunden zeigt
ein einzelnes akustisches Signal den Beginn der Schief3zeit von 20 Sekunden flir
den ersten Wettkampfer an oder den Beginn der Schiel3zeit von 30 Sekunden flir
Matches im Para-Bogenschiel3en. Sobald der Pfeil geschossen worden ist und
das Ergebnis angezeigt oder die Zeit abgelaufen ist, zeigt die Countdown-Uhr
den Beginn der SchieRzeit von 20 Sekunden oder 30 Sekunden fiir den
gegnerischen Wettkdmpfer an. Die Wettkampfer schielen abwechselnd weiter
und folgen den visuellen Signalen der Countdown-Uhr, bis jeder Wettkdmpfer
seine drei Pfeile geschossen hat oder sich der Wettk&mpfer sicher ist, dass er
das Match nicht mehr gewinnen kann. In diesem Fall kann der verlierende
Wettkampfer die Schiellinie verlassen und dem Gewinner gratulieren.

Sobald die Schiesszeit zu Ende ist, zeigt ein akustisches Signal dem n&chsten
Wettkampfer/der nachsten Mannschaft an, dass seine/ihre Schiesszeit beginnt
oder die Schiesszeit fur die Passe/den Satz beendet ist.

Wenn das SchieBen wéhrend einer Passe aus irgendeinem Grund unterbrochen wird,

wird die Schiel3zeit angepasst:

13.7.1. Im Einzelwettbewerb der Olympischen-, Compound- und Hallen-Matchrunde
werden 40 Sekunden pro Pfeil (20 Sekunden bei abwechselndem Schief3en)
gegeben.

13.7.2. Wird das Schiefen im Mannschaftswettbewerb unterbrochen und sind auf der
Uhr mehr als die Gesamtzeit von 20 Sekunden pro Pfeil fiir die verbleibenden
noch nicht geschossenen Pfeile der Mannschaft zu sehen, erhalt die
Mannschaft, wenn dies vom Schiel3leiter oder von einem Kampfrichter bestatigt
wird, diese Zeit zum Schiel3en der verbleibenden Pfeile. Ansonsten erhalt die
Mannschaft 20 Sekunden pro verbleibendem Pfeil. In jedem Fall wird das
Schiel’en von der Schieflinie aus fortgesetzt.

Ein Wettkampfer, der nach SchieBbeginn ankommt, verliert die Zahl der bereits
geschossenen Pfeile, es sei denn, er kann den leitenden Kampfrichter oder dessen
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Vertreter davon uberzeugen, dass er durch Umsténde, die sich seiner Kontrolle
entziehen, aufgehalten wurde. In diesem Fall kann er die versdumten Pfeile, jedoch
nicht mehr als 12 Pfeile, am Ende der Distanz, die gerade geschossen wird,
nachschief3en.

In der Olympischen, Compound- oder Hallen-Matchrunde bei abwechselndem
SchieRen ist ein fur verloren erklartes Match ein Match, in dem einer der beiden
Wettkdmpfer/Mannschaften zur Entscheidung tber die Schie3reihenfolge nicht antritt
oder in dem ein Wettkdmpfer/eine Mannschaft zu Beginn des Matches nicht anwesend
ist (wenn beide Wettkdmpfer/Mannschaften gleichzeitig schielen. Der
Wettkampfer/Die  Mannschaft, welche(r) bei der Entscheidung (ber die
Schiel3reihenfolge anwesend war oder welche(r) zu Beginn des Matches anwesend
war, wird zum Gewinner des Matches erklart.

13.9. Wahrend des SchieRens durfen nur Wettkdmpfer, die mit dem SchieRen an der Reihe
sind oder eine klassifizierte Behinderung haben, die Schielinie betreten.

13.9.1. Alle anderen Wettkdmpfer haben mit ihrer Ausrustung hinter der Wartelinie
zu bleiben. Sobald ein Wettkampfer seine Pfeile geschossen hat, hat er sofort
hinter die Wartelinie zuriickzugehen. Er kann zwischen den Passen sein
Fernglas mit Stativ auf der SchieRlinie stehen lassen, vorausgesetzt, es stellt
kein Hindernis fiir andere Wettkdmpfer dar.

01. April 2019
18



BUCH 3
WORLD ARCHERY- REGELN

14.1. Es soll

Kapitel 14
Wertung

sichergestellt werden, dass gentigend Schreiber zur Verfugung stehen, so dass

jede Scheibe einen Schreiber hat.

14.1.1.

14.1.2.
14.1.3.

14.1.4.

14.1.5.

14.1.6.

Diese Schreiber kdnnen Wettkampfer sein, wenn mehr als ein Wettkdmpfer pro
Scheibe eingeteilt ist. Es muss fiir jede Scheibe ein Schreiber eingesetzt werden.
Die Trefferaufnahme findet nach jeder Passe/ jedem Satz statt.
Die Schreiber tragen in fallender Reihenfolge den Wert jedes Pfeils auf dem
Schusszettel ein, wie er von dem Wettkdmpfer, dem er gehort (oder seinem
Vertreter), angegeben wird. Die anderen Wettkampfer der Scheibe Uberprifen
den Wert jedes angegebenen Pfeils und rufen den zustandigen Kampfrichter,
falls Meinungsunterschiede bestehen. Dieser trifft die endgiltige Entscheidung.
In der Ausscheidungs- und Finalrunde der Olympischen Runde gibt beim
gleichzeitigen SchielRen der Wettkampfer den Wert der Pfeile an. Sein Gegner
Uberpruft den Wert jedes angegebenen Pfeils und ruft den zustandigen
Kampfrichter, falls Meinungsunterschiede bestehen. Dieser trifft die endgiltige
Entscheidung.
14.1.4.1. Bei jedem Satz kann ein Wettkampfer maximal 30 Ringe (bei drei
Pfeilen) erreichen. Der Wettkdmpfer mit dem hoheren Ergebnis im
Satz erhalt zwei Satzpunkte, bei Ringgleichheit erhalten beide
Wettkdmpfer je einen Satzpunkt.
14.1.4.2. Sobald ein Wettkdmpfer 6 Satzpunkte (6 von 10 mdoglichen
Satzpunkten) in einem Match mit 5 Satzen erreicht hat, wird er zum
Sieger dieses Matches erklart und riickt in die ndchste Runde vor.
In der Ausscheidungs- und Finalrunde der Olympischen Mannschaftsrunde und
der Gemischten Mannschaftsrunde gibt beim gleichzeitigen SchielRen ein
Wettkdmpfer der Mannschaft den Wert der Pfeile der jeweiligen Mannschaft an.
Sein Gegner Uberprift den Wert jedes angegebenen Pfeils und ruft den
zustandigen Kampfrichter, falls Meinungsunterschiede bestehen. Dieser trifft
die endgiltige Entscheidung.
14.1.5.1. Bei jedem Satz kann eine Mannschaft maximal 60 Ringe und eine
gemischte Mannschaft maximal 40 Ringe (bei zwei Pfeilen pro
Wettkdmpfer) erreichen. Die Mannschaft mit dem héheren Ergebnis
im Satz erhdlt zwei Satzpunkte, bei Ringgleichheit erhalten beide
Mannschaften je einen Satzpunkt.
14.1.5.2. Sobald eine Mannschaft 5 Satzpunkte (5 von 8 méglichen Satzpunkten)
in einem Match mit 4 S&tzen erreicht hat, wird sie zum Sieger dieses
Matches erklart und riickt in die néchste Runde vor.

In der Ausscheidungs- und Finalrunde wird beim abwechselnden SchieRen der
Wert der Pfeile vom Schreiber in der Reihenfolge, in welcher sie geschossen
werden, aufgeschrieben. Diese inoffizielle Wertung der Pfeile wird bei der
offiziellen Wertung an der Scheibe vom Vertreter des Wettkampfers tberpruft,
falls erforderlich. Zur Uberpriifung nennt der Scheibenkampfrichter die
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Pfeilwerte in absteigender Reihenfolge und zeichnet gegebenenfalls erfolgte
Anderungen ab.

Bei Hallenwettkdmpfen, wenn Dreifachauflagen verwendet werden, kénnen die
Pfeile in beliebiger Reihenfolge geschossen werden; wenn aber mehr als ein
Pfeil in einem Scheibenbild steckt, zéhlen beide (oder alle) Pfeile als Teil dieser
Passe, aber nur der Pfeil mit der niedrigsten Ringzahl wird gewertet. Der
andere (die anderen) Pfeil(e) in diesem Scheibenbild werden als
Fehlschuss/Fehlschiisse gewertet. Ein Pfeil auflerhalb der blauen 6er-
Wertungszone wird ebenfalls als Fehlschuss gewertet.

14.1.7. Wettkampfer kdnnen ihren Mannschaftsfiihrer oder einen anderen Wettk&dmpfer
ihrer Scheibe damit beauftragen, die Trefferaufnahme vorzunehmen und ihre
Pfeile zu holen, vorausgesetzt, sie gehen nicht selbst zur Scheibe vor (z.B.
Wettkdmpfer mit Behinderung).

14.2. Ein Pfeil wird entsprechend der Position des Schaftes in der Auflage gewertet. Wenn
der Schaft eines Pfeils zwei Farbzonen oder die Trennlinie zwischen zwei
Wertungszonen beriihrt, dann erhalt dieser Pfeil den Wert der htheren Wertungszone.
14.2.1. Weder die Pfeile noch die Auflage oder Scheibe diirfen berthrt werden, bevor

die Werte aller in dieser Scheibe steckenden Pfeile aufgeschrieben worden sind.

14.2.2. Wenn sich mehr als die erforderliche Zahl von Pfeilen auf der Scheibe oder auf
dem Boden in der Nahe der Scheibe oder auf der Schiefbahn befinden, so
werden nur die drei (bzw. sechs) niedrigsten Werte eingetragen. Sollte sich dies
wiederholen, so kénnen der Wettkampfer oder die Mannschaft disqualifiziert
werden.
14.2.2.1. Bei den Compound-Matchrunden kdnnen im Mannschaftswettbewerb

die Pfeile in beliebiger Reihenfolge geschossen werden; wenn aber
mehr als drei Pfeile (zwei Pfeile bei gemischten Mannschaften) in
einem Scheibenbild stecken, z&hlen alle Pfeile als Teil dieser Passe,
aber nur die drei Pfeile (zwei Pfeile bei gemischten Mannschaften) mit
der niedrigsten Ringzahl werden gewertet. Der andere (die anderen)
Pfeil(e) in diesem Scheibenbild werden als Fehlschuss gewertet. Pfeile
auBerhalb der blauen 5er-Wertungszone werden ebenfalls als
Fehlschuss gewertet.

14.2.3. Sollte ein Teilstlick einer Scheibenauflage fehlen, das eine Trennlinie oder den
Teil, an dem sich zwei Farben bertihren, enthalt, oder wird die Trennlinie durch
den Einschlag des Pfeils verschoben, wird der Wert des dort steckenden Pfeils
mit Hilfe einer angenommenen Kreislinie ermittelt.

14.2.4. Alle Schusslocher innerhalb der Wertungszone werden jedes Mal nach der
Trefferaufnahme und dem Pfeilziehen durch die Wettkampfer entsprechend
gekennzeichnet.

14.2.5. Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Auflage zu sehen sind,
konnen nur von einem Kampfrichter gewertet werden.

14.2.6. Ein Pfeil, der:
14.2.6.1. die Scheibe trifft und abprallt oder an der Scheibe herunterhangt, zahlt

im Falle eines Abprallers entsprechend seinem Einschlag auf der
Scheibe, vorausgesetzt, alle Schusslocher wurden gekennzeichnet
und ein unmarkiertes Loch oder ein Einschlag kann festgestellt
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werden. Im Falle eines herabhéngenden Pfeils zahlt der Pfeil so, wie

er auf der Auflage liegt.

Wenn es einen Abpraller oder hangenden Pfeil gibt,:

. stellen alle Wettkdmpfer der betreffenden Scheibe das
SchieBBen ein, bleiben aber auf der Schiel3linie stehen und
rufen einen Kampfrichter;

. Wenn alle Wettkampfer, die auf der Schiellinie stehen, ihre
Pfeile fur diese Passe geschossen haben oder die SchieRzeit
abgelaufen ist, unterbricht der SchieRleiter das SchieRen. Der
Wettkdmpfer mit dem Abpraller oder hangenden Pfeil geht in
Begleitung eines Kampfrichters zur Scheibe vor, der den
Einschlag des Abprallers feststellt oder den Wert des
hangenden Pfeils bestimmt, den Wert aufschreibt, den
hangenden Pfeil entfernt und das Loch kennzeichnet. Der
Kampfrichter nimmt spater an der Trefferaufnahme flr diese
Passe teil. Der abgeprallte oder hangende Pfeil verbleibt
hinter der Scheibe, bis die Ergebnisse dieser Scheibe nach
Beendigung der gesamten Passe aufgeschrieben worden sind.
Wenn das Wettkampffeld wieder frei ist, gibt der Schielleiter
fir die WettkAmpfer der Scheibe, auf welcher sich der
Abpraller oder der héangende Pfeil ereignet hat, das Signal
zum Fortsetzen des Schief3ens.

. Dann beenden diese Wettkdmpfer ihre Passe von drei oder
sechs Pfeilen, bevor das allgemeine Schiellen wieder
aufgenommen oder zur Trefferaufnahme vorgegangen wird.
Kein anderer Wettkdmpfer hat in der Zwischenzeit die
SchieBlinie zu betreten.

14.2.6.2. die Scheibe trifft und komplett durchschlagt, erhalt, vorausgesetzt
alle Schusslocher wurden gekennzeichnet und ein unmarkiertes Loch
kann ermittelt werden, den Wert des unmarkierten Loches in der

Auflage.

14.2.6.3. einen anderen Pfeil trifft und in dessen Nocke stecken bleibt, erhalt
den Wert des getroffenen Pfeils.

14.2.6.4. einen anderen Pfeil trifft, abgelenkt wird und dann in der
Scheibenauflage steckt, zahlt so, wie er in der Scheibenauflage steckt.

14.2.6.5. einen anderen Pfeil trifft und abprallt, erhdlt den Wert des
getroffenen Pfeils, vorausgesetzt, dieser lasst sich ermitteln.

14.2.6.6. eine andere Scheibenauflage als die des Wettkampfers trifft, wird als

Bestandteil der Passe betrachtet und als Fehlschuss gewertet.

14.2.6.7. aulerhalb des aufersten Randes des Wertungsbereichs trifft, wird
als Fehlschuss gewertet.

14.2.7. Ein Pfeil, der sich auf dem Boden der SchieRbahn oder hinter der Scheibe
befindet und von welchem behauptet wird, es sei ein Abpraller oder
Durchschuss, muss nach Uberzeugung des/der Kampfrichter/s zuerst die
Scheibe getroffen haben. Wird mehr als ein nicht abgestrichenes Loch innerhalb
der Wertungszone einer Auflage entdeckt, auf welcher sich ein Durchschuss
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14.3.

14.4.

oder Abpraller ereignet hat, so wird dem Wettkampfer der Wert des niedrigsten
Loches im Wertungsbereich zuerkannt, es sei denn, es gibt einen objektiven
Beweis fiir den korrekten Pfeilwert;

14.2.8. In der Olympischen, Compound- und Hallen-Matchrunde wird der Wettkampf
aufgrund eines Abprallers, Durchschusses oder Hangers nicht unterbrochen.

14.2.9. Ein Fehlschuss wird als "M’ auf dem Schusszettel eingetragen.

Der Schielileiter soll sich wenn immer moglich nach der Trefferaufnahme tiberzeugen,

dass keine Pfeile mehr in den Scheiben stecken, bevor er das Zeichen zur Fortsetzung

des Schiefl3ens gibt.

14.3.1. Sollten versehentlich doch Pfeile in der Scheibe vergessen worden sein, so wird
das Schielen nicht unterbrochen. Der Wettkdmpfer kann diese Passe mit
anderen Pfeilen schieen oder die Pfeile nach Beendigung der Distanz
nachschielBen. Ein Kampfrichter muss an der Trefferaufnahme dieser Passe
teilnehmen, um sicherzustellen, dass die steckengebliebenen Pfeile der
vorangegangenen Passe dem Schusszettel nach identifiziert werden, bevor
Pfeile aus der Scheibe gezogen werden.

14.3.2. Wenn ein Wettkampfer Pfeile zurlcklasst, darf er andere benutzen,
vorausgesetzt, er informiert einen Kampfrichter vor dem SchielRen.

Die Schusszettel missen vom Schreiber und vom Wettkampfer abgezeichnet werden,

was bedeutet, dass der Wettkdmpfer mit dem Wert jedes eingetragenen Pfeils, der

Gesamtsumme, der Anzahl der 10er und/oder der Anzahl der Xer (oder 9er in der Halle)

einverstanden ist. Wenn der Schreiber am SchieBen teilnimmt, dann muss sein

Schusszettel von einem anderen Wettkdmpfer der gleichen Scheibe unterschrieben

werden.

14.4.1. Auf jeder Scheibe werden zwei Schusszettel gefiihrt, von denen ein Schusszettel
elektronisch sein kann. Wird eine Diskrepanz in den Pfeilwerten zwischen dem
handschriftlich und dem elektronisch gefiihrten Schusszettel festgestellt, ist der
handschriftlich gefuihrte Schusszettel maligeblich.

Der Veranstalter ist nicht verpflichtet, Schusszettel, die nicht unterschrieben
sind und/oder nicht die Gesamtsumme und/oder die Anzahl der 10er und/oder
der Xer (oder 9er in der Halle) enthalten und/oder Rechenfehler enthalten,
entgegenzunehmen und zu werten.

Der Veranstalter oder die Offiziellen sind nicht verpflichtet, die abgegebenen
Schusszettel auf ihre Richtigkeit zu Uberprifen. Sollten der Veranstalter oder
die Offiziellen jedoch bei der Ubergabe einen Fehler feststellen, fordern sie die
betreffenden Wettkdmpfer auf, eine Korrektur vorzunehmen und das Resultat
gilt wie korrigiert.

Sollten die Gesamtergebnisse nicht bereinstimmen, wenn:

e zwei handschriftliche Schusszettel gefuhrt werden, wird das niedrigere
Gesamtergebnis als Endergebnis genommen; ist das Ergebnis auf einem
Schusszettel (und wenn bei zwei handschriftlichen Schusszetteln das
Ergebnis auf dem anderen Schusszettel das gleiche ist) niedriger als das
wirkliche Ergebnis, gilt das niedrigere Ergebnis auf dem Schusszettel,

» ein handschriftlicher und ein elektronischer Schusszettel geflihrt werden,
wird unter den folgenden Bedingungen das Gesamtergebnis des
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elektronischen Schusszettels fiir das Endergebnis, die 10er und die Xer
genommen:

o auf dem handschriftlichen Schusszettel wurde ein Gesamtergebnis
eingetragen, so dass eine Uberpriifung méglich ist;

o wurden auf dem handschriftlichen Schusszettel keine 10er und Xer
(9er in der Halle) eingetragen, erhalt der Schiitze keine 10er und
Xer (9er in der Halle);

o ist auf dem handschriftlichen Schusszettel bei Ubergabe an die
Auswertung kein Gesamtergebnis eingetragen, wird der
Wettkampfer (bzw. die Mannschaft/die gemischte Mannschaft)
disqualifiziert.

14.5. Bei Ringgleichheit wird die Platzierung in folgender Reihenfolge entschieden:

14.5.1. Bei Ringgleichheit in allen Runden gilt auf3er in den unter Artikel 14.5.2.

festgelegten Fallen:
. Einzel- und Mannschaftswettbewerb:
o Im Freien:
. Grolkere Anzahl an 10ern (einschliel3lich Xer);
. GroRere Anzahl an Xern (Innen-10er);
o Inder Halle:
= GrolRere Anzahl an 10ern;
. GrolRere Anzahl an 9ern;

o Sollte danach immer noch Ringgleichheit bestehen, so werden
die Wettkampfer als gleichrangig erklart; fir die Einteilung in
die Auswabhltabelle wird die Platzierung der Gleichrangigen
durch Losentscheid (Mlnzwurf) ermittelt.

14.5.2. Bei Ringgleichheit, wenn es um die Qualifikation zur Teilnahme an der
Ausscheidungsrunde, um das Vorriicken bei Matchen oder das Vorriicken in die
Top 8 (bei Verwendung der Match-Auswahltabelle 1A oder 1B oder Match-
Auswahltabelle 5 — Anlage 3 - Match-Auswahltabellen, 1. Match-
Auswahltabelle 1A (104 Wettkdmpfer, Freilose sind zuldssig) in Buch 2 oder
Buch 2 —Veranstaltungen in Buch 2) geht, wird wie folgt gestochen (ohne
Berucksichtigung der 10er und Xer (9er in der Halle)):
14.5.2.1. Das Stechen bei Ringgleichheit, wenn es um die Qualifikation zur

Teilnahme an der Ausscheidungsrunde oder um das Vorricken in die

Top 8 geht, wird auf der zuletzt geschossenen Distanz ausgetragen,

sobald die Ergebnisse der Qualifikationsrunde offiziell sind.

14.5.2.1.1. Im Freien werden die Auflagen flr ein Stechen wie folgt
angeordnet:

e Im Einzelwettbewerb wird pro Wettkdmpfer eine
neutrale Scheibe in der Mitte des Wettkampffeldes
benutzt.

e Wenn im Einzelwettbewerb auf mehrere Zentren
geschossen wurde, so schief3t der Wettkdmpfer auf
ein Zentrum in der gleichen Position (A, B, C oder
D) wie wahrend des Wettkampfes.
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e Im Mannschaftswettbewerb wird pro Mannschaft
eine neutrale Scheibe in der Mitte des
Wettkampffeldes mit einer einzelnen 80cm-Auflage
oder mit drei im Dreieck angeordneten 80-cm-
Spotauflagen benutzt. Die einzelnen
Mannschaftsmitglieder entscheiden selbst, auf
welches Scheibenbild sie schiel3en.

14.5.2.1.2. In der Halle werden die Auflagen flr ein Stechen wie folgt

angeordnet:

e Im Einzelwettbewerb findet das Stechen auf das
gleiche Scheibenbild (A, B, C oder D) und den
gleichen Auflagentyp (40 cm senkrecht angeordnete
Dreifachauflage, 40 cm im Dreieck angeordnete
Dreifachauflage, 60 cm-Auflage) statt, auf das bzw.
den die betroffenen  Wettkdmpfer in  der
Quialifikationsrunde geschossen haben. Sollte dieses
Verfahren nicht durchfiihrbar sein, werden eine oder
mehrere Scheiben mit maximal je zwei Auflagen und
zwei Wettkampfern pro Scheibe vorbereitet.

e Wenn Dreifachauflagen verwendet werden, wird im
Einzelwettbewerb auf das mittlere Scheibenbild
geschossen.

e Im Mannschaftswettbewerb wird das Stechen mit
einer Scheibe pro Mannschaft durchgefthrt. Bei der
Verwendung von im Dreieck angeordneten
Dreifachauflagen wird fir die Mannschaft eine
Auflage so aufgezogen, dass sich die Zentren der
beiden unteren Scheibenbilder auf 130 cm H6he
befinden. Bei senkrecht angeordneten
Dreifachauflagen wird die Auflage horizontal
aufgezogen. Jedes Mannschaftsmitglied schief3t auf
ein Zentrum seiner Wahl (ein Pfeil pro Zentrum).

14.5.2.2. Im Einzelwetthewerb:

Ein Stechen mit einem Pfeil auf Ringzahl,

Haben beide Wettkampfer mit ihrem ersten Stechpfeil eine 10
(Recurve) oder ein X (Compound) geschossen, steht es im
Stechen unentschieden und es wird ein zweites Stechen
durchgefuhrt;

Besteht Ringgleichheit, entscheidet der Pfeil, der dem Zentrum
am nachsten steckt. Ist die Entfernung die gleiche, wird das
Stechen mit einem Pfeil solange fortgesetzt, bis eine
Entscheidung getroffen werden kann.

Verfehlen die Pfeile beider Wettkdmpfer die Wertungszone der
Auflage, schieRen beide Wettkdmpfer einen weiteren Pfeil.

14.5.2.3. Im Mannschaftswettbewerb:
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. Ein Stechen mit drei Pfeilen (zwei Pfeile fir gemischte
Mannschaften) auf Ringzahl mit je einem Pfeil pro
Mannschaftsmitglied;

. Besteht Ringgleichheit, gewinnt die Mannschaft, deren Pfeil
dem Zentrum am né&chsten steckt;

. Ist diese Entfernung gleich, entscheidet der zweite (oder dritte)
Pfeil, welcher ndher am Zentrum steckt, tber den Gewinner des
Stechens.

14.5.2.4. Bis zur offiziellen Mitteilung Uber ein Stechen bleiben die Wettkdmpfer
auf dem Wettkampffeld. Ein Wettkdmpfer/eine Mannschaft, der/die
nicht bei der Verkundigung der offiziellen Ergebnisse anwesend ist,
wird zum Verlierer des Stechens erklart.

14.6. Die besten 8 Wettkampfer (Mannschaften) werden individuell platziert.
14.6.1. Wettkdmpfer/Mannschaften, die ausgeschieden sind im:

e 1/8-Finale werden als 9. platziert;

e 1/16-Finale werden als 17. platziert;

e 1/24-Finale oder 1/32-Finale werden als 33. platziert;

e 1/48-Finale werden als 57. platziert.

14.6.2. Wettkampfer/Mannschaften, die im 1/4-Finale ausgeschieden sind, werden wie
folgt platziert:

e Wenn in der Matchrunde nach dem Satzsystem geschossen wird, nach der
Anzahl der Satzpunkte und bei Punktgleichheit nach der im letzten Match
erzielten Gesamtringzahl;

e Wenn in der Matchrunde das Gesamtergebnis gewertet wird, entsprechend
der im letzten Match erzielten Gesamtringzahl.

Besteht dann immer noch Ringgleichheit, werden sie als gleichrangig

eingestuft.

14.7. Am Ende des Turniers muss das Organisationskomitee vollstdndige Ergebnislisten
veroffentlichen.
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Kapitel 15
Folgen von Regelverstdlien

Es folgt eine Zusammenfassung von Strafen oder Strafmanahmen, die gegen Wettkdmpfer
oder Offizielle verhéngt werden, wenn gegen Regeln verstol3en wird.

15.1. Zulassung, Disqualifikation

15.1.1.

15.1.2.

15.1.3.

15.1.4.

15.1.5.

15.1.6.

15.1.7.

15.1.8.

Ein Wettkdmpfer, der gegen die Zulassungsregeln verstof3t, kann aus dem

Wettkampf ausgeschlossen werden und verliert dann jegliche erreichte

Platzierung.

Ein Wettkdmpfer darf nicht an Weltmeisterschaften teilnehmen, wenn sein

Mitgliedsverband die in Buch 2, Artikel 3.7.2. festgelegten Bedingungen nicht

erfullt.

Stellt sich heraus, dass ein Wettkdmpfer in einer Wettkampfklasse nach Buch

2, Artikel 4.2. teilnimmt, deren Bedingungen er nicht erfillt, wird er

disqualifiziert und verliert jegliche erreichte Platzierung.

Ein Wettkdmpfer, der gegen die Anti-Doping-Regeln verstollen hat, hat mit

Sanktionen wie sie in Buch 6 — Anti-Doping-Regeln aufgefiihrt sind, zu

rechnen.

Das Ergebnis eines Wettkdmpfers, der Ausriistungsgegenstande verwendet, die

gegen die World Archery-Regeln verstolRen, kann teilweise oder ganz fur

nichtig erklart werden (siehe 11. Ausriistung der Schitzen).

Das—Ergebnis—eines Wettkdmpfer oder Mannschaften, die wiederholt mehr

Pfeile pro Passe als zul&ssig geschossen haben, kann-firnichtig-erklart- werden

konnen disqualifiziert werden (siehe Artikel 14.2.2.).

Wird einem Wettkampfer nachgewiesen, dass er wissentlich gegen die Regeln

und Bestimmungen verstol3en hat, kann er vom Wettkampf ausgeschlossen

werden. Der Wettkdmpfer wird disqualifiziert und verliert dabei jeglichen Rang,

den er moglicherweise erreicht hat.

15.1.7.1. Unsportliches Verhalten wird nicht toleriert. Ein solches Verhalten
eines Wettkdmpfers oder seines Helfers fiihrt zur Disqualifikation des
betreffenden Wettkdmpfers und kann letztendlich zum Ausschluss von
zukunftigen Veranstaltungen fiihren.

15.1.7.2. Jeder, der ohne Genehmigung ein Ergebnis verandert oder falscht
oder wissentlich ein Ergebnis geéndert oder geféalscht hat, wird
disqualifiziert.

15.1.7.3. Wenn ein Wettkampfer zum wiederholten Mal Pfeile zieht, bevor die
Trefferaufnahme beendet ist, kann er disqualifiziert werden.

Ein Wettkdmpfer, der nach Ansicht des Kampfrichters eine geféhrliche Technik

zum Spannen des Bogens verwendet und diese Technik auch beibehalt, wird im

Interesse der Sicherheit vom Leitenden Kampfrichter oder vom SchieRleiter

aufgefordert, das SchieRRen sofort einzustellen und wird disqualifiziert (siehe

Artikel 12.9.).

15.2. Verlust der Wertung von Pfeilen
15.2.1. Ein Wettkampfer, der nach Schie3beginn ankommt, verliert die Anzahl der

bereits geschossenen Pfeile, es sei denn, er kann den Leitenden Kampfrichter
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davon Uberzeugen, dass er durch Umstande, die sich seiner Kontrolle
entziehen, aufgehalten wurde (siehe Artikel 13.8.).

15.2.2. Im Falle eines Technischen Defekts oder eines unerwarteten medizinischen
Problems darf ein Wettkdmpfer nur die Anzahl von Pfeilen nachschiel3en, die
innerhalb von 15 Minuten im normalen Wettkampfablauf geschossen werden
konnen. Er verliert die Anzahl an Pfeilen, die daruber hinaus geht (siehe
Artikel 12.2.4.).

15.2.3. Ein Pfeil, der vor oder nach dem Signal fiir die Begrenzung der Schiel3zeit
oder aulRerhalb der Reihenfolge beim abwechselnden Schiellen geschossen
wird, gilt als Bestandteil dieser Passe. Der Wettkampfer verliert seinen
hochsten zahlenden Pfeil fir diese Passe, der als Fehlschuss gewertet wird.

15.2.4. Wird ein Pfeil auf dem Wettkampffeld geschossen, nachdem der Schielleiter
das Trainingsschielen auf dem Wettkampffeld offiziell beendet hat (d.h.
nachdem die Trainingspfeile gezogen worden sind), oder in der Pause
zwischen den Entfernungen oder Runden, verliert der Wettkdmpfer seinen
hdchsten zahlenden Pfeil der nachsten Passe.

15.2.5. Wenn im Mannschaftswettbewerb ein Mannschaftsmitglied einen Pfeil vor
oder nach dem Signal fiir die Begrenzung der Schiel3zeit schief3t, gilt dieser
Pfeil als Bestandteil dieser Passe und die Mannschaft verliert den hochsten
zahlenden Pfeil fir diese Passe, welcher als Fehlschuss gewertet wird.

15.2.6. Wenn sich mehr als die erforderliche Anzahl an Pfeilen auf der Scheibe oder
auf dem Boden in der N&he der Scheibe oder auf der SchieBbahn befindet,
so werden nur die drei (bzw. sechs) niedrigsten Werte eingetragen (siehe
Artikel 14.2.2)).

15.2.7. Wenn ein Mannschaftsmitglied nicht alle zwei Pfeile in einer Passe schief3t,
so gelten die nicht geschossenen Pfeile als Teil der Passe. Ein nicht
geschossener Pfeil wird als Fehlschuss gewertet. Wenn die Gesamtanzahl
der Pfeile inklusive der nicht geschossenen Pfeile sechs (oder vier) Pfeile
Ubersteigt, so gilt Artikel 15.2.6.

15.2.8. Wenn ein Mannschaftsmitglied beim abwechselnden SchieRen mehr als die
benodtigte Anzahl an Pfeilen schiefit, bevor es hinter die 1-Meter-Linie
zurlickkehrt, verliert die Mannschaft den hochsten zahlenden Pfeil dieser
Passe.

15.2.9. Ein Pfeil, der nicht den Wertungsbereich trifft oder eine andere
Scheibenauflage als die des Wettkdmpfers trifft, wird als Bestandteil der
Passe betrachtet und als Fehlschuss gewertet (Artikel 14.2.6.6./14.2.6.7.).

15.2.10. Wenn Dreifach-Auflagen benutzt werden und sich mehr als ein Pfeil in der
gleichen Wertungszone befindet, werden alle in dieser Wertungszone
befindlichen Pfeile als Bestandteil der Passe betrachtet und nur der
niedrigste Pfeilwert wird gewertet.

15.2.11 Werden in der Compound Mannschafts-Matchrunde mehr als drei Pfeile
(zwei far gemischte Mannschaften) in die gleiche Wertungszone geschossen,
werden nur die drei niedrigsten (zwei niedrigsten fir gemischte
Mannschaften) gewertet. Der oder die anderen Pfeile in der gleichen
Wertungszone werden als Fehlschuss bzw. Fehlschisse gewertet.

15.3. Zeitstrafen im Mannschaftswettbewerb
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15.3.1. Wenn ein Mannschaftsmitglied die 1-Meter-Linie zu frih Gberschreitet, hebt
der Kampfrichter die gelbe Karte. Diese Karte zeigt an, dass der
Wettkampfer hinter die 1-Meter-Linie zurtckkehren muss, um neu zu
beginnen oder von einem anderen Wettkdmpfer, der noch Pfeile zu schie3en
hat und sich hinter der 1-Meter-Linie befindet, ersetzt werden kann.

15.3.2. Wenn eine Mannschaft die gelbe Karte missachtet und der Wettkampfer
seinen Pfeil schief3t, verliert die Mannschaft den hdochsten z&hlenden Pfeil
dieser Passe.

15.3.3. Das gleiche Verfahren wird angewendet, wenn ein Mannschaftsmitglied
seinen Pfeil aus dem Kocher zieht, oder im Mannschaftswettbewerb
Compound, wenn es sein Release in die Sehne einhakt, bevor es auf der
SchieBlinie steht.

15.4. Verwarnungen.

Wettkdmpfer, die wiederholt verwarnt worden sind und die weiterhin gegen die

folgenden Regeln verstol3en oder die Entscheidungen und Anweisungen eingesetzter

Kampfrichter (gegen welche Einspruch eingelegt werden kann) nicht befolgen,

werden gemal’ Artikel 15.1.7. behandelt:

15.4.1. Kein Wettkdmpfer darf die Ausristung eines anderen Wettkampfers ohne
dessen Einwilligung berlhren (siehe Artikel 12.7.).

15.4.2. Kein Wettkdmpfer darf seinen Bogen mit oder ohne Pfeil spannen, wenn er
nicht auf der SchieBlinie steht (siehe Artikel 12.10.).

15.4.3. Wahrend des SchielRens durfen sich nur die Wettkampfer auf der SchieBlinie
befinden, die an der Reihe sind zu schielen oder eine klassifizierte
Behinderung haben.

15.4.4. Ein Wettkampfer darf den Bogenarm nicht heben, bevor das Signal fir den
SchieRbeginn gegeben worden ist (siehe Artikel 12.3.).

15.4.5. Weder die Pfeile noch die Auflage oder Scheibe dirfen berihrt werden,
bevor die Werte aller in dieser Scheibe steckenden Pfeile aufgeschrieben
worden sind (siehe Artikel 14.2.1.).

15.4.6. Beim Spannen des Bogens darf der Wettkampfer keine Technik verwenden,
die es nach Ansicht der Kampfrichter moglich macht, dass ein Pfeil, der
unbeabsichtigt  gelést  wird, (Uber die  Sicherheitszone  oder
Sicherheitsvorkehrungen (Absperrung hinter der Scheibe, Netz, Wall etc.)
hinausfliegt.

15.5 Folgen eines positiven Alkoholtests
15.5.1 Fallt ein Alkoholtest einer Person vorbehaltlich 2.3.4 Alkoholtests in Buch 1
vor Ende eines Wettkampfs positiv aus, wird diese Person vom Wettkampf
ausgeschlossen und der Fall wird dem Board of Justice and Ethics flr weitere
Sanktionen Gbergeben.
15.5.2 Folgen sind:

o Disqualifikation vom Wettkampf;

o 1 Jahr Wettkampfsperre fur den ersten Verstol:;

o 4 Jahre Wettkampfsperre flr den zweiten VerstoR;
o Lebenslange Sperre flr den dritten VerstoR.
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Kapitel 16
Training

16.1. Bei Meisterschaften darf auf dem Turnierfeld trainiert werden.

16.1.1. Bei Weltmeisterschaften dauert das Training an allen Wettkampftagen der
Qualifikationsrunde wenigstens 20 Minuten und hochstens 45 Minuten. Das
Training endet mit dem Ziehen der Trainingspfeile. Die Trainingsscheiben
werden auf der fir die jeweilige Klasse zuerst zu schieBenden Distanz
aufgestellt. Beim SchieRBen der Ausscheidungs- und Finalrunden bestimmt der
Ausrichter die Dauer des Trainings, je nach Zeitplan fur den Wettkampf.
16.1.1.1. Den Wettkdmpfern mussen wenigstens funf Tage vor

Wettkampfbeginn andere Trainingsmoglichkeiten zur Verfligung
gestellt werden.

16.1.2. Bei anderen World Archery-Wettkdmpfen dauert das Training maximal 45
Minuten oder kirzer und der Wettkampf beginnt sobald wie méglich.

16.1.3. Wahrend der Olympischen-, Compound- und Hallen-Matchrunde muss ein
Trainingsplatz neben dem Wettkampffeld eingerichtet werden (mit Scheiben in
der gleichen Richtung wie auf dem Wettkampffeld), auf dem Wettk&mpfer, die
sich noch im Wettkampf befinden, wahrend der Ausscheidungs- und
Finalrunden trainieren konnen. Das Organisationskomitee ist nicht
verpflichtet, Trainingsmoglichkeiten fir Wettkampfer zur Verfligung zu
stellen, die ausgeschieden sind.

16.2. Fur alle Weltmeisterschaften:

16.2.1. Sollte der Trainingsplatz fiir die Anzahl der Wettkampfer nicht ausreichen,
kann der Ausrichter pro Tag zwei oder drei Trainingseinheiten von jeweils
wenigstens vier Stunden Dauer ansetzen. Die Teilnahme an diesen
Trainingszeiten kann bis zu 24 Stunden im Voraus gebucht werden. Ein
Wettkampfer kann nur dann mehr als eine Trainingseinheit buchen, wenn dies
keinen anderen Wettkdmpfer daran hindert, seine erste Trainingseinheit fiir
die Trainingszeit seiner Wahl zu buchen.

16.2.2. Ein SchieRleiter muss den offiziellen Trainingsplatz jederzeit Gberwachen. Er
zeigt mit den entsprechenden Signalen an, wann das SchieRen beginnt und
einzustellen ist, so dass die Wettkdmpfer ihre Pfeile holen kénnen. Kein
Wettkdmpfer darf nach dem Signal zum Einstellen des SchieRens schiel3en.
Wettkampfer, die gegen diese Regel verstolen, konnen vom Training
ausgeschlossen werden.

16.2.3. Jegliche Anderung der Entfernungen, auf denen Scheiben aufgestellt sind, darf
nur mit vorheriger Erlaubnis des Schielleiters geschehen. Dieser kann
trainierende Wettkampfer bitten, ihm wenn n6étig dabei zu helfen, Scheiben zu
verstellen und auszurichten.

16.3. Alle Trainingspfeile sind unter Aufsicht des Schielileiters zu schiel3en.
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Kapitel 17
Anfragen und Streitfragen

17.1. Jeder Wettkampfer hat bei jeglichem Zweifel Gber den Wert eines Pfeils auf der
Scheibenauflage einen Kampfrichter hinzuziehen, bevor ein Pfeil gezogen wird.
17.1.1. Ein Irrtum auf dem Schusszettel kann korrigiert werden, bevor die Pfeile

gezogen wurden, vorausgesetzt, alle Wettkdmpfer der Scheibe sind mit der
Korrektur einverstanden. Die Korrektur muss in Gegenwart aller Wettkampfer
der Scheibe geschehen und von diesen allen abgezeichnet werden. Bei allen
anderen Streitfragen um Eintréage auf dem Schusszettel ist ein Kampfrichter
hinzuzuziehen.

17.1.2. Sollte es eine Beschwerde ber die Ausstattung des Wettkampffeldes geben
oder sollte eine Scheibenauflage unverhaltnismaRig abgenutzt oder
anderweitig beschadigt sein, dann kann sich ein Wettkdmpfer oder sein
Mannschaftsfihrer an die Kampfrichter wenden, damit der schadhafte
Gegenstand ersetzt oder repariert wird.

17.2. Einwande bezuglich der Durchfiihrung des Schiellens oder des Verhaltens eines
Wettkdmpfers missen bei den Kampfrichtern vor Beginn der néchsten Phase des
Wettkampfes eingehen.

17.2.1. Zweifel an den veroffentlichten Ergebnissen missen den Kampfrichtern
unverzuglich gemeldet werden, auf alle Féalle so rechtzeitig, dass noch vor der
Siegerehrung Korrekturen méglich sind.
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18.1.

Kapitel 18
Mannschaftsbetreuer

Bei  Weltmeisterschaften wird jede teilnehmende Mannschaft eines
Mitgliedsverbandes durch einen Mannschaftsfuhrer vertreten, der auch Wettkdmpfer
sein kann.
18.1.1. Der Mannschaftsfuhrer:
e tritt sobald wie moglich nach der Ankunft mit dem Ausrichter in Kontakt;
e nimmt an Mannschaftsflihrerbesprechungen teil, die vom Ausrichter, den
Kampfrichtern oder der Jury einberufen werden;

e begleitet seine Mannschaft zur Geratekontrolle;

e tritt, wenn notwendig, an den Ausrichter, die Kampfrichter oder die Jury
im Namen der Schitzen seiner Mannschaft heran;

e vertritt generell seine Mannschaft in allen Belangen, welche die
Meisterschaften betreffen.

18.1.2. Ein Mannschaftsfihrer kann die Unterstitzung von anderen
Mannschaftsbetreuern (Trainern, Physiotherapeuten, Psychologen etc.) in
Anspruch nehmen. Zu keiner Zeit dirfen sich mehr als ein
Mannschaftsbetreuer pro Wettkampfer, der sich gerade im Wettkampf
befindet, auf dem Wettkampffeld aufhalten. Die Gesamtanzahl an
Mannschaftsbetreuern auf dem Wettkampffeld darf jedoch vier Betreuer nicht
Uberschreiten. Diese Zahl darf von einem Betreuer pro Kategorie
uberschritten werden, wenn in der gleichen Wettkampfphase Wettkampfer in
mehr als zwei Kategorien ihren Mitgliedsverband vertreten.

18.1.3. Mannschaftsbetreuer diirfen sich, wenn sie nicht am Wettkampf teilnehmen,
nur in den vorgeschriebenen Bereichen auf dem Wettkampffeld wie folgt
aufhalten:

o Wenn auf dem Wettkampffeld ein Bereich flir Mannschaftsbetreuer
ausgewiesen ist, darf sich nur ein Mannschaftsbetreuer pro
Schutze/Mannschaft auf dem Wettkampffeld befinden und solange
geschossen wird, sich nur in diesem Bereich aufhalten.

o In allen anderen Fallen diirfen sich die Mannschaftsbetreuer nur hinter
der Wartelinie aufhalten, es sei denn, sie vertreten den Schitzen an der
Scheibe.

01. April 2019

31



BUCH 3
WORLD ARCHERY- REGELN

Kapitel 19
Proteste

19.1. Wenn ein Wettkdmpfer mit einer Kampfrichterentscheidung nicht einverstanden ist, so
kann er, auBBer bei Entscheidungen, die nach Artikel 17.1. oben festgelegt sind, gemai
Artikel 3.13. in Buch 2 bei der Jury Protest einlegen. Trophden oder Preise, die von
einem Streit betroffen sind, dirfen nicht vergeben werden, bevor die Jury ihre
Entscheidung geféllt hat.

19.2. Die Entscheidung eines Kampfrichters beztiglich des Werts eines Pfeils, bevor dieser
aus der Scheibe gezogen wurde, ist endguiltig.

19.3. Die Entscheidung eines Kampfrichters im Mannschaftswettbewerb bezlglich der
gelben Karte zur Anzeige eines Verstoles, wie in Artikel 15.3. beschrieben, ist
endgultig.

19.4. Die Entscheidung der Jury ist endgiltig. Es kann kein Widerspruch eingelegt werden.
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Kapitel 20

Bekleidungsvorschriften

20.1. Weltmeisterschaften sind wirdevolle Ereignisse, welche viele hochgestellte
Personlichkeiten durch ihre  Anwesenheit ehren. Alle  Wettkdmpfer,
Mannschaftsfihrer und Offizielle, die an der Eroffnungs- und Schlusszeremonie
teilnehmen, missen in der offiziellen Mannschaftskleidung ihres jeweiligen
Mitgliedsverbandes gekleidet sind.

20.1.1. Bei Olympischen Spielen, Weltmeisterschaften sowie Weltcup-Wettbewerben
mussen Wettkdmpfer und Mannschaftsbetreuer auf dem Wettkampffeld

Sportkleidung tragen.

Alle Mitglieder einer Mannschaft pro Kategorie missen die gleiche
Mannschaftsuniform tragen. Die verschiedenen Mannschaften eines
Landes kdnnen Uniformen mit unterschiedlichem Design und Farben
tragen. Mannschaftsbetreuer konnen in abweichendem Stil gekleidet
sein, missen aber die gleichen Farben tragen, so dass man sie leicht
als Betreuer ihrer Mannschaft erkennt;

Frauen tragen Kleider, Rocke, Hosenrocke, Shorts (diese diirfen nicht
kurzer sein als die Fingerspitzen der Wettkdmpferin bei an der Seite
ausgestreckten Armen und Fingern reichen) oder Hosen sowie Blusen
oder sonstige Oberbekleidung (welche die Vorder- und Riickseite des
Korpers bedecken und tber beide Schultern Trager haben und den
Taillenbereich bei vollem Auszug bedecken);

Manner tragen lange Hosen oder Shorts (diese diirfen nicht kiirzer sein
als die Fingerspitzen des Wettkampfers bei an der Seite ausgestreckten
Armen und Fingern reichen) und Oberbekleidung mit kurzen oder
langen Armeln (diese haben den Taillenbereich bei vollem Auszug zu
bedecken);

Denim jeglicher Farbe, Jeans jeglicher Farbe, Bekleidung und
Ausristung in Tarnfarben oder ibergrol3e oder sackartige Hosen oder
Shorts sind auf dem Wettkampffeld nicht zul&ssig;

Beim Mannschafts- und gemischten Mannschaftswettbewerb im
Matchformat missen Hemden/Blusen/Oberteile der gleichen Farbe
und des gleichen Schnitts getragen werden; das gleiche gilt fur
Hosen/Shorts/Rocke;

Entsprechend den Witterungsbedingungen darf Schutzkleidung wie
Pullover, Trainingsanzug, Regenkleidung etc. getragen werden, wenn
der Technische Delegierte der Veranstaltung oder bei seiner
Abwesenheit der Leitende Kampfrichter zustimmt;

Kopfbedeckung ist nicht vorgeschrieben;

In den Finals mit TV-Berichterstattung kdnnen Unterzieh-Shirts,
Kompressionshemden oder Armel nur unter der Bedingung getragen
werden, dass sie den Farben der Mannschaftsuniform entsprechen
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oder weil3 sind (sie kdnnen Muster, Namen oder Beschriftung
aufweisen, die vorherrschende Farbe soll jedoch weiR sein).

20.1.2. Alle Wettkdmpfer und Mannschaftsbetreuer missen Sportschuhe tragen.
Ausgenommen sind behinderte Wettkdmpfer, wenn dies in ihrer
Klassifikationskarte  eingetragen ist.  Die  Sportschuhe  kdnnen
unterschiedlicher Art sein, miissen aber den gesamten FulR bedecken.

20.1.3. Die Startnummer ist deutlich sichtbar auf dem Kdcher oder Oberschenkel
des Wettkampfers anzubringen, so dass sie wahrend des Schiel3ens jederzeit
von hinter der Schieflinie aus zu sehen ist.

20.1.4. Bei Olympischen Spielen, Weltmeisterschaften und Weltcup-
Veranstaltungen tragen alle Wettkdmpfer ihre Namen auf dem Ricken im
oberen Schulterbereich sowie den Namen ihres Landes (oder das aus drei
Buchstaben bestehende Namenskiirzel). Mannschaftsbetreuer tragen den
Namen ihres Landes auf dem Riicken ihres Oberteils. Name und Funktion
sind nicht verpflichtend.

20.1.5. Wettkdmpfer und Mannschaftsbetreuer unterliegen auch beim Offiziellen
Training den Bekleidungsvorschriften.

20.2. Zu keinem Zeitpunkt darf wéhrend des Turniers von Wettkdmpfern oder

Mannschaftsbetreuern irgendeine Werbung auf der Kleidung getragen werden,

soweit sie nicht in den Zulassungsbestimmungen ausdrucklich genehmigt ist.
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Kapitel 21
Para-Bogenschiel3en

21.1. Einleitung

21.1.1. Dieser Abschnitt besteht nur aus Ausfiihrungsbestimmungen. Er erklart,
welche zusatzlichen Regeln fir klassifizierte Para-Wettkdmpfer bei allen
World Archery-Veranstaltungen gelten.

21.2. Klassifizierer

21.2.1. Wettkampfer mit korperlichen Behinderungen werden von einem Gremium,
welches aus zwei Internationalen Klassifizierern besteht, eingeteilt. Die
Klassifizierer ordnen jedem Wettkdmpfer eine Wettkampfklasse zu und
stellen eine Klassifikationskarte aus mit Angabe der Einstufung und der
Hilfsmittel, welche der Wettkdmpfer benutzen darf.

21.2.2 Das Handbuch fur Klassifizierer in der jeweils gultigen Fassung wurde
vom Exekutivausschuss genehmigt und hat den Status einer
Ausflihrungsbestimmung.

21.3. Klassifizierung bei eingeschranktem Sehvermogen
21.3.1. Wettkdmpfer mit eingeschranktem Sehvermdgen, die als VI1 klassifiziert
sind, mussen eine Augenbinde wahrend des Schieflens tragen. Andere
Wettkdmpfer, die als VI2 oder VI3 Kklassifiziert sind, tragen keine
Augenbinden. Alle Wettkdmpfer der Klasse VI werden von speziell
geschulten VI-Klassifizierern klassifiziert.

21.4. Klassen

World Archery erkennt folgende Klassen flir Para-Wettkdmpfer in den
Bogendisziplinen an:
21.4.1. Recurve:
Einzelwettbewerb:
e  Frauen Open
e  Manner Open
Mannschaft:
e Frauen Open
e Manner Open
Bezliglich der Ausristung gelten die World Archery-Regeln.
21.4.2. Compound:
Einzelwettbewerb:
e  Frauen Open
e Manner Open
Mannschaft:
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e  Frauen Open
e Manner Open

21.4.3. Sehbehinderte (VI):
e VI1
e VI2/VI3
Es gibt in keiner Klasse eine Unterscheidung zwischen Mannern, Frauen,
Compound und Recurve. In der jeweiligen Klasse schielit jeder gegen
jeden.
Bezliglich der Ausristung fir diese Disziplin siehe Artikel 21.12.
Sehbehinderte Wettkdmpfer.
21.4.4. W1 Open (Recurve/Compound)
Einzelwettbewerb:
e  Frauen W1 Open
e Manner W1 Open
Mannschaft:
e  Frauen W1 Open
e Manner W1 Open
Bezliglich der Ausristung gelten die World Archery-Regeln, mit den
folgenden Ausnahmen fir die Klasse W1:
e Das Hochstzuggewicht des Bogens betragt 45 Ibs;
Peepsight oder Scope sind nicht erlaubt;
Eine (Wasser-) Waage ist nicht erlaubt;
Ablasshilfen sind erlaubt.
Fir die W1 50 Meter-Compeund-Runde, die W1-50 Meter-
Match-Play-Runde firCompeund, die W1-Mannschaftsrunde
und die W1 gemischte Mannschaftsrunde wird die vollstandige
80 cm-Auflage verwendet.

21.4.5. Gibt es in der Klasse W1 Frauen nicht ausreichend Teilnehmerinnen bei
einer Para-Bogenschiel3en-Veranstaltung, werden die angemeldeten
Teilnehmerinnen der Klasse W1 in der W1 Sportklasse starten, in der es
keine Unterscheidung zwischen Frauen und Mannern gibt.

21.5. Klassifikationskarten

21.5.1. Alle Wettkdmpfer sind verpflichtet, eine gulltige internationale
Klassifikationskarte zu besitzen, welche den Kampfrichtern bei der
Geratekontrolle vorzuzeigen ist. Dadurch sind die Kampfrichter in der
Lage, bei der Uberpriifung der Ausriistung alle Hilfsmittel zu Gberpriifen.
Besitzen Wettkdmpfer keine entsprechende Karte, da sie die Kriterien nicht
erflllen, ist es ihnen nicht gestattet, in einer Kategorie flir behinderte
Wettkampfer zu starten.

21.5.2. Die internationalen Klassifikationskarten sind aus Plastik oder aus Papier,
welches ausgegeben wird, bis die entsprechende Plastikkarte angefertigt
ist.
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21.5.3. Wettkdmpfer, die noch keine internationale Klassifikationskarte haben,

diirfen am Wettkampf teilnehmen, jedoch z&hlen ihre Ergebnisse nicht flr
die Weltrangliste oder Weltrekorde und sie konnen keine Titel erlangen.

21.6. Hilfsmittel

21.6.1. Hilfsmittel sind nur erlaubt, wenn sie von einem Internationalen Klassifizierer

21.6.2

21.6.3.

zugelassen worden sind und auf der Klassifikationskarte des Wettkampfers
eingetragen sind. 3 , die ni 2 i iteri tllen,

Hilfsmittel gliedern sich wie folgt:
Wettkdmpfer, die nicht langer die Kriterien erfillen, um als Para-
Wettkampfer klassifiziert zu werden, konnen dennoch ein Hilfsmittel
bendtigen, damit sie im allgemeinen Wettkampf mit Pfeil und Bogen schieRRen
kénnen, jedoch nicht als Hilfe, um besser zu schielen. Diese Wettkampfer
verfuigen lber eine internationale Klassifikationskarte mit Datum November
2013 oder spater, in der alle Hilfsmittel aufgefiihrt sind, die sie verwenden
dirfen. Ab einem Datum, das in der ersten Halfte des Jahres 2019 vom
Exekutivausschuss festzulegen ist, konnen Para-Wettkdmpfer, die nicht die
Mindestkriterien erfillen, um als Para-Wettkdmpfer klassifiziert zu werden
oder deren korperliche Verfassung nicht klassifizierungsfahig ist, bei einem
Komitee von World Archery die Verwendung eines Hilfsmittels beantragen.
Die Einzelheiten dieses Vorgehens erlauternde By-laws werden vom
Exekutivausschuss zu gegebenen  Zeitpunkten verabschiedet und
veroffentlicht werden.

Rollstuhl:

o Ein Rollstuhl beliebiger Art (der nicht mehr als vier Rader haben darf)
kann verwendet werden, vorausgesetzt, er entspricht dem anerkannten
Prinzip und der Bedeutung des Wortes ,,Rollstuhl ;

o Kein Teil des Rollstuhls darf beim SchielRen den Bogenarm stitzen;

Fir Wettkampfer im Rollstuhl gilt, dass kein Teil der Riickenlehne oder der

vertikalen Stutze des Rollstuhls seitwérts weiter nach vorn reichen darf als bis

zur Halfte des Rumpfes.

(siehe Abbildung 2: Wettkampfer im Rollstuhl)

e Alle Teile des Stuhls missen wenigstens 110 mm unter der Achselhdhle
des Wettkampfers enden beim SchielRen auf alle Entfernungen. Gibt es fiir
Teilnehmer der W1 Sportklasse einen medizinischen Grund, warum die
Ruckenlehne weniger als 110 mm unter der Achselhéhle endet, muss die
zusatzliche Hohe von einem Klassifizierer genehmigt und in der
Klassifikationskarte des Wettkampfers eingetragen werden;
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o  Korperstltzen, die vom vertikalen Rahmen der Ruckenlehne des
Rollstuhls vorstehen, dirfen nicht langer als 100 mm sein und missen
wenigstens 110 mm unter der Achselhtéhle des Wettkampfers enden;

o Der Rollstuhl darf nicht langer als 1,25 Meter sein.

o Die Verwendung von Wegrollsicherungen ist zulassig;

o Weder die FuRe des Wettkampfers noch das Fuf3brett des Rollstuhls
durfen wahrend des Schie3ens Kontakt mit dem Boden haben.

\ - ‘ » 2
d 100 mm max )

-& s BN

7

Vertical support
or Chalr back
Chair back

‘.&

2 ‘

half the width of the side half the width of the
of the athlete's trunk ‘ side of the athlete's trunk

Abbildung 2: Wettkdmpfer im Rollstuhl

21.6.4. Stuhl oder Schemel
Ein Stuhl beliebiger Art kann verwendet werden, vorausgesetzt, er entspricht
dem Prinzip und der Bedeutung des Wortes ,Stuhl’.
. Kein Teil des Stuhls darf beim SchieRen den Bogenarm stiitzen;
. Kein Teil des Stuhls darf den Rumpf des Wettkampfers berthren (d.h.
der Wettkampfer darf sich nicht an die Riickenlehne anlehnen);
. Die Kontaktflache auf dem Boden, die durch die Stuhlbeine und die FiiRe
des Wettkampfers eingenommen wird, darf entlang der SchieBlinie die
Breite von 60 cm x 80 cm nicht tGberschreiten.
21.6.5. Block:
Wettkdmpfer mit verschieden langen Beinen diirfen unter einen Full — oder als
Teil des Schuhs — eine erhohte Plattform aus beliebigem Material anbringen,
um einen stabileren Stand zu erreichen. Begrenzungen in Bezug auf Gréfie und
Position entsprechen den in Artikel 11.1.10.1. beschriebenen Mitteln.
21.6.6. Zulassige Korperstutze:
o Nur W1-Wettkampfer dirfen gleichzeitig sowohl eine vorstehende Stiitze
als auch Gurte verwenden. Sie dirfen ein beliebiges Mal an Stutze und
Gurtsystem verwenden, um den Koérper stabil zu halten, solange der
Bogenarm beim SchielRen nicht gestutzt wird.

01. April 2019
38



BUCH 3
WORLD ARCHERY- REGELN

o Andere Wettkdmpfer ddrfen, wenn ein Gurtsystem in ihrer
internationalen Klassifikationskarte eingetragen ist, nur einen Gurt um
ihre Brust verwenden, der an jeder Stelle hdchstens 5 cm breit sein und
lediglich horizontal einmal um den Korper gewickelt sein darf;

o Fur einige im Rollstuhl sitzende Wettkampfer kann ein Beingurtsystem,
welches in ihrer internationalen Klassifikationskarte néaher beschrieben
ist, genehmigt sein.

21.6.7. Prothese:

o Eine Armprothese, einschlieBlich ,,Hand*, darf verwendet und am
Bogen befestigt werden, vorausgesetzt, die Befestigung ist weder vollig
steif noch dauerhaft befestigt.

21.6.8. Ablasshilfe:

o Eine Ablasshilfe darf am Handgelenk, am Ellenbogen oder an der
Schulter befestigt sein oder mit dem Mund gehalten werden; bei der
Recurve Open Class darf jedoch keine Ablasshilfe verwendet werden
(mit Ausnahme des Mundtabs).

21.6.9. Bogen-Bandage:

Wettkampfer mit einer Behinderung des Bogenarms diirfen den Bogen fiir das

Schiefen mit einem Band oder einer Bandage an der Hand befestigen,

vorausgesetzt, die Befestigung ist weder vollig steif noch dauerhaft befestigt.

21.6.10. Bogenarm-Schiene:
Wettkampfer mit einer Behinderung des Bogenarms durfen eine Ellbogen-
oder Handgelenkschiene verwenden.
21.6.11. Zugarm-Handgelenkschiene:
Wettkdmpfer mit einer Behinderung des Zugarms dirfen eine
Handgelenkschiene verwenden.
21.6.12. Assistenten:
W1-Wettkdmpfer, die nicht in der Lage sind, ihre Pfeile selbst einzulegen,
durfen die Hilfe einer anderen Person in Anspruch nehmen. Diese Personen
dirfen den Wettkampfern verbale oder sonstige Unterstiitzung geben,
insbesondere in Bezug auf das Erkennen der Pfeile auf der Scheibe und die
Anpassung des Visiers. Diese Personen dirfen andere Wettkdmpfer nicht
storen.
Der Wettkdmpfer und sein Assistent missen als Partner erkenntlich sein,
indem sie die gleiche Uniform tragen, und wenn Startnummern getragen
werden, mussen sie die gleiche Nummer tragen.

21.7. Runden

21.7.1. Die Runden, welche geschossen werden, entsprechen den Runden fiir nicht
behinderte Wettkampfer, ausgenommen die VI-Disziplin, die Uber eigene
Runden verflgt.
21.7.2. Besondere Bestimmungen flr den Mannschaftswettbewerb, einschlieRlich
der gemischten Mannschaften:
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21.7.2.1. Im Mannschaftswettbewerb durfen alle Wettkdmpfer der
Mannschaft auf der SchieRlinie bleiben.

21.7.2.2. Wenn ein Wettkampfer mit dem Schielen fertig ist, hebt er einen
Arm, um anzuzeigen, dass er fertig ist. Der nachste
Wettkdmpfer darf keinen Pfeil auflegen, bevor dieses Zeichen
gegeben wurde.

21.7.2.3. Wenn ein Wettkampfer, bedingt durch seine Behinderung, keinen
Arm heben kann, vereinbart er mit dem Linienkampfrichter ein
geeignetes Signal. Dieses vereinbarte Signal kann korperlich
und/oder miindlich gegeben werden und gilt auch, wenn ein
Para-Wettkampfer in einer Nicht-Para-Mannschaft antritt.

21.7.3. In der Recurve-Disziplin gibt einen Mannschaftswettbewerb.

21.7.4. In der Compound-Disziplin kénnen die Wettkdmpfer der W1-Klasse und
die Wettkampfer der offenen Compoundklasse zusammengefasst werden,
wenn sie die gleiche Qualifikationsrunde geschossen haben, sonst kdnnen
die W1-Klasse und die offene Compoundklasse getrennte
Mannschaftsrunden schief3en.

21.7.5. Die gemischte Mannschaft besteht aus einer Schiitzin und einem Schiitzen,
die den gleichen Bogentyp schiefl3en.

21.8. Wettbewerbe

21.8.1.
Paralympische Spiele;
World Archery Para-Weltmeisterschaften;
Weltranglisten-Wettbewerbe;
Kontinentale Meisterschaften.

21.9. Weltrekorde und Auszeichnungen

21.9.1. Rekorde konnen fur alle Klassen in gleichen Runden aufgestellt werden,
die auch von nicht behinderten Wettkdmpfern geschossen werden und
zusatzliche Rekorde in Runden fur VI-Wettkampfer.

21.9.2. Rekorde, die bei World Archery Para-Weltmeisterschaften und bei
Paralympischen Spielen aufgestellt werden, gelten als bestatigt, sobald die
Ergebnisse offiziell sind.

21.9.3. Rekorde, die auf anderen anerkannten Turnieren erzielt wurden, missen
dem World Archery-Biiro binnen 10 Tagen nach Ende des betreffenden
Turniers vom Mitgliedsverband, dem der Wettkdmpfer angehdrt, zusammen
mit der Ergebnisliste, einer Erklarung, dass alle Bedingungen fur
Weltrekorde, wie definiert in Buch 2, Artikel 5.5, ,,Bestitigung von
Weltrekorden®, erfullt sind sowie Angaben zur Klassifizierung des
Wettkdmpfers eingereicht werden.
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21.10. Weltrangliste

21.10.1.

Eine Weltrangliste fiir Para-BogenschieRRen wird gefihrt.

21.11. Wettkampffeld

21.11.1.

21.11.2.

21.11.3.

21.11.4.

Die Wettkampf- und Trainingsfelder haben Uber die notwendigen
Einrichtungen und far Rollstuhlfahrer uber geeignete
Zugangsbedingungen zu verfiigen, wie sie in den Richtlinien des IPC
festgelegt sind (diese Richtlinien werden vom Komitee fur Para-
Bogenschiellen Uberarbeitet).

Der Zugang vom Eingang des Wettkampffeldes zu den Warte- und
Schiesslinien muss ohne Hilfe rollstuhlgerecht sein.

Bei Veranstaltungen des Para-Bogenschieliens werden pro Scheibe zwei
oder drei Wettkdmpfer eingeteilt. Rollstuhl-Wettkdmpfer oder andere
sitzende Wettkampfer durfen jederzeit auf der Schiesslinie bleiben.
Bei allen Veranstaltungen des Para-BogenschieRRens wird der Boden des
Wettkampffeldes so markiert, wie in den World Archery-Regeln
beschrieben, mit folgenden Ausnahmen:
o Jeder Wettkdmpfer erhalt wenigstens 1,25 m Platz;
o Die Schussbahnen sind im Einzelwettbewerb wenigstens 2,60 m (oder
3,90 m) breit;

« Im Mannschaftswettbewerb sind die Bahnen mindestens 3,90 m breit.

21.12. Sehbehinderte Wettkampfer

21.12.1.

21.12.2.

Es gibt zwei Kategorien von Sehbehinderten Wettkdmpfern, VI1 und VI2
und VI3 kombiniert. Wettkdmpfer der Kategorien VI2/VI3 verfugen tber
die IBSA-Klassifikation fir BogenschieBen B2 oder B3, die nach dem
Grad der Sehschérfe bestimmt wird.

Wettkampfer der Kategorie VI1 tragen Augenblenden. Wettkdmpfer der
Kategorie VI2/VI3 tragen keine Augenblenden. Wettkampfer beider
Kategorien verwenden ein tastbares Visier; andere Visiere sind nicht
zulassig.

Die Augenblende kann eine Schlafmaske oder eine Panoramablende oder
eine Schutzbrille sein und wird von den Kampfrichtern wahrend der
Geratekontrolle kontrolliert und kann jederzeit wahrend des Wettkampfes
erneut kontrolliert werden.

21.12.3. Auf dem Wettkampffeld mussen die Augenblenden auf dem Wettkampffeld

21.12.4.

standig getragen werden, sowohl beim Einstellen der Ausristung, als
auch wahrend des Trainings und bis zum Ende des Wettkampftages des
betreffenden Wettkampfers.

Die Visiervorrichtung/Stander darf kein Hindernis fir die anderen
Wettkampfer darstellen.

Die Gesamtbreite des Stand-/FuBpositionsgebers darf 80 cm nicht
uberschreiten.
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21.12.5.

21.12.6.

21.12.7.

21.12.8.

21.12.9.

Die Tiefe des funktionalen Teils des Fulpositionsgebers, die mit dem
Wettkampfer in Beriihrung kommt, darf 6 cm nicht tiberschreiten.

Der Abstand zwischen den Sténdern der tastbaren Visiere muss
mindestens 90 cm betragen (gemessen vom nachstgelegenen Punkt eines
jeden Sténders). Die GroRe des tastbaren Visiers darf 2 cm in jede
Richtung nicht Gberschreiten und darf lediglich mit dem Ricken der Hand
oder des Unterarms des Wettkdmpfers in Bertihrung kommen.

Sobald das tastbare Visier eingerichtet worden ist, darf es bis zum Endes
des Wettkampfes auf dem Wettkampffeld bleiben und muss dann entfernt
werden.

In der VI Olympischen Runde wird die Scheibeneinteilung so
vorgenommen, dass Wettkdmpfer ihre Scheibe nicht zu wechseln
brauchen, auch wenn das bedeutet, dass ihr Gegner nicht auf der
benachbarten Scheibe schief3t.

Wettkampfer dirfen in der gleichen Klasse entweder Recurve oder

Compound schielen, letzteren entweder mit den Fingern oder mit

Ablasshilfe. Compoundbdgen sind fir Damen und Herren auf ein

maximales Zuggewicht von 45 Ibs beschrankt.

Runden, die geschossen werden kénnen:

21.12.8.1. Die VI-Runde im Freien besteht aus 4 x 36 Pfeilen auf 30 m,
welche auf die folgenden Scheibenauflagen in dieser
Reihenfolge geschossen werden:
. Die ersten 36 Pfeile auf eine 60 cm-Auflage;
. Die nachsten 36 Pfeile auf eine 80 cm-Auflage;
. Die nachsten 36 Pfeile auf eine 80 cm-Auflage;
. Die letzten 36 Pfeile auf eine 122 cm-Auflage.

21.12.8.2. Die VI 30 m-Runde besteht aus 72 Pfeilen auf 30 m auf die 80
cm-Auflage.

21.12.8.3. Die VI Olympische Runde wird auf 30 m auf die 80 cm-Auflage
geschossen.

21.12.8.4. Die VI-Hallenrunde besteht aus 60 Pfeilen auf 18 m auf die 60
cm-Auflage. Es gilt die Recurve-10, auch wenn mit einem
Compoundbogen geschossen wird.

21.12.8.5. Die VI-Hallenmatchrunde wird auf die 60 cm-Auflage
geschossen und folgt den Regeln der Hallen-Matchrunde. Es
gilt die Recurve-10, auch wenn mit einem Compoundbogen
geschossen wird.

21.12.8.6. Alle weiteren World Archery-Regeln finden Anwendung.

Assistenten

21.12.9.1. Ein VI-Wettkampfer darf die Hilfe einer Person in Anspruch
nehmen, die einen Meter hinter der SchieRlinie hinter dem
Wettkdmpfer sitzen oder stehen darf.

21.12.9.2. Die Aufgabe des Assistenten besteht darin, dem Wettkdmpfer
die Position der Pfeile in der Scheibe anzusagen und ihn auf
Sicherheitsprobleme aufmerksam zu machen.
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21.12.9.3. Der Assistent darf andere Wettkampfer nicht stéren, wenn er
unterstiitzende Hinweise gibt.

21.12.9.4. Sobald der Wettkdmpfer seinen Wertungsdurchgang beendet
hat, muss der Assistent hinter die Wartelinie zurucktreten. Der
Wettkdmpfer kann in seinem Ermessen wahrend des Schieflens
auf der SchieBlinie bleiben oder hinter die Wartelinie
zurlicktreten.

21.12.9.5. Der Assistent darf das Visier und/oder die Ausristung nur in
der Zeit zwischen den Trainings- und/oder Wertungspassen
einstellen. Der Assistent darf den Wettkdmpfer zur Scheibe und
wieder zurtck zur SchieBlinie begleiten. Der Wettkdmpfer darf
sein tastbares Visier jederzeit wahrend des SchielRens
einstellen.

21.12.9.6. Der Assistent fuhrt fir den Wettkdmpfer die Trefferaufnahme
durch. Jeder Wettkdmpfer unterschreibt seinen Schusszettel
selbst.

21.12.9.7. Der Wettkdmpfer und sein Assistent missen als Partner
erkennbar sein, indem sie die gleiche Uniform tragen.

21.12.9.8. Bei Einzelmatches darf ein VI-Wettkampfer Hilfe durch einen
Assistenten oder einen Coach in Anspruch nehmen, jedoch
nicht durch beide.

21.12.10 Bei allen internationalen Wettkdmpfen und/oder Wettkampfen, die bei

World Archery angemeldet sind, sind auf dem Wettkampffeld keine
., Assistenzhunde *“ oder ,, Unterstiitzungshunde *“ zugelassen.
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Anhang 1 — Scheibenauflagen und

Zubehor

Scheibenauflage mit den Wertungszonen 1 — 10
(siehe Abbildung 3: Scheibenauflage mit den Wertungszonen 1 — 10

<

gold
red
44 U4 L
light blue
black
white R N >
Y Y VY V VYV VyY VYV Yy Yy
» X
123456 7 89 10 inner 10
d X y z
Durchmesser Farbzone Wertungszone Durchmesser
der Auflage der Innen-10
122 cm 12,2 cm 6,1 cm 6,1 cm
80 cm 8cm 4cm 4cm
60 cm 6 cm 3cm 3cm
40 cm 4 cm 2cm 2cm

Abbildung 3: Scheibenauflage mit den Wertungszonen 1 - 10
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Scheibenstander und Scheiben im Freien
(siehe Abbildung 4: Scheibenstéander und Scheiben im Freien)

25-30 cm
Fahnchen t::::::>
Farbe gelb (hellrot)

40 cm Uber
Oberkante Scheibe
oder Nummerntafel

Hohe der Zahl 30 cm

Scheibe rund
oder quadratisch

Stéander moglichst

vierbeinig
Scheibenmitte
> 124 cm
130 cm
+/-5cm
v

Abbildung 4: Scheibenstander und Scheiben im Freien
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4 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10
(siehe Abbildung 5: 4 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10)

min. 2cm

Abbildung 5: 4 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10

max. 172cm

130cm +/- 5¢cm

min. 90cm
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4 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 6-10
(siehe Abbildung 6: 4 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 6-10)

S max. 172cm

130cm +/- 5¢cm

min. 90cm

min. 2cm

Abbildung 6: 4 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 6-10
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3 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 6-10
(siehe Abbildung 7: 3 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 6-10)

130cm +/- 5cm

min. 90cm

min. 2cm

Abbildung 7: 3 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 6-10
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3 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10
(siehe Abbildung 8: 3 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10)

130cm +/- 5cm

min. 90cm

min. 2cm

Abbildung 8: 3 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10
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2 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10 mit

Anzeigetafel
(siehe Abbildung 9: 2 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10 mit Anzeigetafel)

max. 172 cm
Uber dem
Boden

130 cm +/- 5 cm

- Uber dem Boden

min.
10cm
<«
mind. 90 cm
Uber dem
Boden

Abbildung 9: 2 x 80 cm-Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10 mit Anzeigetafel

2 x Scheibenauflagen mit den Wertungszonen 5-10
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1 x Scheibenauflage mit den Wertungszonen 5-10
(siehe Abbildung 10: 1 x Scheibenauflage mit den Wertungszonen 5-10)

130 cm
+/-5cm

Abbildung 10: 1 x Scheibenauflage mit den Wertungszonen 5-10
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Scheibenstander und Scheiben in der Halle
(siehe Abbildung 11: Scheibenstdnder und Scheiben in der Halle)

Scheibennummer

5

9

Flipkarten Anzeige

> 124 cm

Scheibe rund
oder viereckig

Stdnder méglichst
vierbeinig

130 cm
+/-2 cm

A4

Abbildung 11: Scheibenstdnder und Scheiben in der Halle
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4 x 40 cm-Scheibenauflagen fur Hallenwettbewerbe
(siehe Abbildung 12: 4 x 40 cm-Scheibenauflagen fir Hallenwettbewerbe)

Abbildung 12: 4 x 40 cm-Scheibenauflagen fiir Hallenwettbewerbe
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4 x Las Vegas Dreifachauflagen fiir Hallenwettbewerbe
(siehe Abbildung 13: 4 x Las Vegas-Dreifachauflagen fur Hallenwettbewerbe)

<162 cm

130 cm
+2cm

> 100 cm

Abbildung 13: 4 x Las Vegas-Dreifachauflagen fur Hallenwettbewerbe
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4 x 3 vertikale Dreifachauflagen ftr Hallenwettbewerbe
(siehe Abbildung 14: 4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fiir Hallenwettbewerbe)

Abbildung 14: 4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur Hallenwettbewerbe
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2 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur Hallenwettbewerbe
Einzel- und Mannschaftswettbewerb
(siehe Abbildung 15: 2 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur Hallenwettbewerbe)

Abbildung 15: 2 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur Hallenwettbewerbe

01. April 2019
56



BUCH 3
WORLD ARCHERY- REGELN

1 x 3 horizontale Dreifachauflage fir Hallenwettbewerbe
Stechen im Mannschaftswettbewerb
(siehe Abbildung 16: 1 x 3 vertikale Dreifachauflage fur Hallenwettbewerbe)

130cm +/- 2cm

Uber dem
Boden

Abbildung 16: 1 x 3 vertikale Dreifachauflage fir Hallenwettbewerbe
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Beschreibung des Recurve-Bogens
(siehe Abbildung 17: Beschreibung des Recurve-Bogens)

) Oberer Wurfarm
AuBere Laminatschichten: Carbonfaser, Glasfaser
Holz oder syntaktischer Hartschaumkern

Bogenfenster

Visier,

Mittel Stabilisator | -
(Carbon, Aluminium ) 4 /

Carbon auf Aluminium)  Verlangerung ‘

ii Y
e

ao ~ — [ ||||—-§.-é\ \

Stabilisatoren /' )
Gewichte Spinne \‘\ ~—

Seiten ‘

Stabilisatoren

Unterer /

Wurfarm

F TN

Abbildung 17: Beschreibung des Recurve-Bogens
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Beschreibung des Compound-Bogens

(siehe Abbildung 18: Beschreibung des Compound-Bogens)

Exzenter Rolle (Flaschenzug) ——»

‘fgz
.

Oberer Wurfarm——»

AuBlenseite —— >,

<— Bogensehne

Griffstiick

Visier

Innenseite (Bauch)
«—— Kabel

<— Peep

Bogenfenster

Kabelschutz
Pfeilauflage

Wicklung

Unterkante ——— (=

A

4 (max 6cm hinteri\IOCkp unkt

Mittel Stabilisator

Drehpunkt
Griffschale

o TN}

1 | || I

Unterer Wurfarm

Abbildung 18: Beschreibung des Compound-Bogens
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Beschreibung des Pfeils
(siehe Abbildung 19: Beschreibung des Pfeils)

Pfeilspitze

e

Initialen

Federn

I
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Abbildung 19: Beschreibung des Pfeils
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